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Arbeit mit Handpuppen (Persona Dolls®)

Der Gesprachskreis / Science Talks

Sprachspiele /allgemeine Grammatikspiele mit MINT-Materialien
Sprachbildungsaktivitét ,Forscher*innen-Memory®”

Kategorien finden / Zuordnungstabellen

Selbst gestaltetes Sprachen-Quartett

Sprachbildungsaktivititen mit den Bildkarten ,Biggy und Stem experimentieren”’

4. Mit partizipativen Gestaltungsmethoden Kinder zum Philosophieren -
die Konigsdisziplin sprachlicher Bildung — anregen
Nachdenk- und Querdenkfragen auf den Themenkarten
Hosentaschen-Dialoge oder , Wie man mit Kindern ins Gesprach kommt?”
Gedankenexperimente
Einsatz von offenen Fragen beim Entdecken und Forschen

5. Ubersicht Zusatzmaterialien (zur Festigung der Sprachmittel NACH den Aktivitaten auf den Themenkarten)

5.1 Thema , Akustik und Larm”
e Instrumenten-Memory® (mit Instrumenten-Bildkarten)
e Instrumenten-Quartett , Die verschiedenen Sprachen der Instrumente” (mit Instrumenten-Flashcards)
e Fotokarten zum Hor-Spiel ,Was ist Larm?” (Larm-Bingo)
* Signal-Memory® zu diversen Gerauschquellen (mit Flashcards)

5.2 Thema , Digitalisierung”
e Bildkarten zum Algorithmen-Spiel ,Zahne putzen” (Zahnputzspiel) (online)
e Befehlskarten ScratchJR (Zuordnungskarten) (online)
e Mal-Algorithmus (Vorlage) als auch weiterfiihrende Ubung zum , Algorithmischen Zeichnen” (online)
e Programmier-(Lern-)App ., ScratchJR” (online)
e |ernkarten ,Erste Animationen mit ScratchJR"(online)
e Sprach-Memory® + Arbeitsblatt (Vorlage) ,Unsere kleine Werkstatt”

5.3 Thema ,Kréfte und ihre Nutzung”
e Sprach-Memory® , Gerate und Werkzeuge in unserem Alltag”
e Bildkarten zum Experiment ,Farbschleuder”
e Fotos zur Erléuterung des Aktionstabletts ,Werkzeuge kennenlernen: die Zange”
e Biggy und Stem”-Bildkarten ,Magnete erforschen”
e Bildkarten zum Experiment ,Kompass”

' ldeen zur methodischen Umsetzung ibernommen von , Versuch macht klug und gespréchig” (siehe Sterner, F, Skolaude, D., Ruberg, T. & Rothweiler
M. [2014]: Versuch macht klug und gesprachig. Der Sprachbildungsansatz. Elbkinder Materialien, Heft 2).

i
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5.4 Thema , Luft”

e Science Talk ,Wozu brauchen wir Luft?” (mit 3 Fotokarten)
e  Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehort zusammen”
zum Experiment ,Wie funktioniert der Treibhauseffekt?
e Biggy & Stem“-Bildkarten ,\Was gehort zusammen?”
zum Experiment ,Wie kann man ein Glas Luft umftillen?”
e Bildkarten zum Experiment ,Wie produziere ich eigenes Biogas?”
e Spirale (Vorlage) zum Experiment ,Wir basteln Luftschlangen”

5.5 Thema , Sonnensystem (Planeten) und Energie”

e Planeten-Quartett ,Die verschiedenen Sprachen der Planeten” (mit Flashcards ,Planetensystem”)
e Bildkarten zum Experiment ,Die Essigrakete”

e Arbeitsblatt ,Mehrsprachiger Countdown”

e Bildkarten zur ,Mondkrater-Simulation”

5.6 Thema , Strom und elektrische Energie”

e DER. DIE. DAS: Elektrische Gerate im Kindergarten mit Farbpunkten bekleben

e Bildkarten zum Experiment ,Der Stromkreis” (Reihen-/Parallelschaltung)

e Arbeitsblatt zum Experiment ,Wir fiihren ein Strom-Tagebuch”

e Bildkarten ,Da hor ich doch etwas!” zum Experiment ,Zitronen-Batterie”

e Bildkarten ,Stromfressermonster im Kindergarten”

e Arbeitsblatt zum Experiment , Wir Energie-Detektivinnen erkunden unseren Kindergarten”

5.7 Thema , Urbanitat. Stadt der Zukunft”

e Fotos von unterschiedlichen Hausern zum Sciene Talk ,Wie wohnen wir?”
e Arbeitsblatt ,Klimameilen sammeln” (Vorlage fiir Plakat)

e Bildkarten zum Experiment ,Eine Briicke aus Papier”

e Flashcards zum , Klima-Friihstiick”

e Bildkarten , Klima-Friihstiick” zum Thema , Erndhrung” (online)

e Artikel-Domino zum , Klima-Frithstiick”

e Einzahl-Mehrzahl-Memory® , Klima-Friihstiick”

e Arbeitshlatt/mehrsprachige Pflanzenschilder ,Wie heilRt die Pflanze?”

e Bildkarten ,Wir lassen Samen keimen”

5.8 Thema , Wasser”

e Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehért zusammen?” zum Experiment ,Ein Stein aus Wasser”
e Biggy & Stem“-Bildkarten ,Was gehort zusammen?” zum Experiment ,,Von Wasser zu Eis = Wassereis”
e Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandférmig?” (mit Flashcards)

6. Literatur- und Internetquellen

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz
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Herangehensweise und Anleitung zum
methodischen Arbeiten im pidagogischen Alltag

Die Kommunikation iiber die naturwissenschaft-
lichen Phdnomene ist ein wichtiger und unver-
zichtbarer Bestandteil (vgl. Asmussen 2011)
sowohl wéhrend einer Aktivitdt (wie z.B. eines
Experiments) als auch in der weiteren vertiefen-
den Sprachférderung.

Der vorliegende Band 2 soll Ideen und Methoden zur
Etablierung einer alltagsintegrierten Sprachférde-
rung und zur Festigung der verwendeten Sprachmittel
NACH Durchfihrung der — auf den acht praxisbezo-
genen Themenkarten — vorgeschlagenen Aktivitaten
aufzeigen und Sie bei lhrer wertvollen Arbeit als
Padagogin*Padagoge unterstiitzen.

Warum ist uns diese Art der Herangehensweise
hier so wichtig?

Eine wichtige Erkenntnis aus der sprachangewandten
MINT-Kompetenzforschung ist, dass eine fokussier-
te Sprachbildungsaktivitat durch die padagogische
Fachkraft erst in Phase 3 der hier definierten Sprachbe-
reiche — in diesem Fall NACH einer Aktivitat wie dem
Experimentieren — angeboten werden soll.Z Diesem
(padagogischen) Handeln liegt die Erkenntnis zu-
grunde, dass die spontane inhaltliche Auseinander-
setzung im Rahmen von Experimenten bei Lernenden
durch eine zu friih einsetzende konzentrierte Sprach-
bildungsaktivitat sonst gestort werden kdnnte.

i

1. Sprache und Kognition

Auch aus linguistischer und sprachpsychologischer
Sicht ist die Differenzierung zwischen der Phase des
Experimentierens und dem zeitversetzten Gesprach
dariiber von zentraler Bedeutung.

Denn in beiden Situationen unterliegt das sprach-

liche Handeln grundlegend unterschiedlichen

Bedingungen.

e Wahrend beim Experimentieren Gegenstdnde wie
auch Vorgange fir alle Interaktionspartner*innen
im konkreten Wahrnehmungsraum présent sind,

e muss in der spater stattfindenden Gesprachssitua-
tion auf der Basis mentaler Reprasentationen —
also aus der Erinnerung heraus — gesprochen
werden (siehe Aktivierung des Vorwissens in ,Basis-
wissen zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz: 24).

Daher ist nach Andresen et al. beim Experimentieren
.ein sympraktischer, d.h. mit dem nichtsprachlichen
Kontext verflochtener, Sprachgebrauch funktional,
wohingegen beim Gesprach Gber die Experimente ein
dekontextueller Sprachgebrauch mit einem héheren
Grad an Explizitheit und formaler Vollstandigkeit er-
forderlich ist” (Andresen, Lan, Heering & SchlieBmann
2017). In der aktuellen Forschung zu Spracherwerb
und Sprachdidaktik wird ein solcher dekontextueller
Sprachgebrauch in den Kontext der Bildungssprache
gestellt (Gibbons 2006, Grasser & Redder 2011).

2Die zentralen Komponenten des sprachEnsensiblen MINT-Bildungsansatzes sind: 1. Auseinandersetzung mit der Sprachdimension (Analyse des
Sprachbildungspotenzials) VOR der Aktivitat (in der Vorbereitungsphase), 2. Unterstiitzung der sprachlichen Prozesse WAHREND der Aktivitat
und 3. Sicherung der erworbenen sprachlichen Mittel NACH der Aktivitat (siehe mehr zu diesen drei Sprachbereichen in ,Basiswissen zum

sprachENsensiblen MINT-Ansatz”: 17).

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz
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Die unterschiedlichen sprachlichen Anforderungen
der Experimentiersituation einerseits und der Ge-
sprachssituation andererseits korrespondieren mit
entscheidenden ontogenetischen Entwicklungen im
Ubergang zum (Vor-)Schulalter:

Nach Andresen durchlaufen wahrend des vier-

ten Lebensjahres Kinder sowohl kognitiv als auch
sprachlich Prozesse der Umstrukturierung, die neue
Maglichkeiten des objekt- und ereignishezogenen
Handelns, der Selbststeuerung, der Kooperation mit
anderen und der begrifflichen Erfassung der Welt
eréffnen (Andresen 2002).

Auf der Ebhene mentaler Reprasentationen um-
fassen die Umstrukturierungen Verdnderungen von
prozessualen, situationsverhafteten Reprasentationen
hin zu symbolisch vermittelten, situationsiibergrei-
fenden und zunehmend abstrahierenden Reprasenta-
tionsformen.

Auf der Ebene des Sprachgebrauchs wird die Be-
schrankung auf ausschlieflich situationsgebundenes
Sprechen zugunsten einer starker situationsabstrak-
ten Sprache und der selbststandigen Steuerung inter-
aktiven und objektbezogenen Handelns (iberwunden.
Dies kommt in der Entstehung vorrangig sprachlich
determinierter Handlungsformen wahrend des vierten
Lebensjahres zum Ausdruck, wie Forschungsergeb-
nisse zur Entwicklung des Erzaéhlens, des Rollenspiels
und spontaner Sprachspiele zeigen (Andresen 2002,
2011, Lang 2009, 2011).

ICHHCMEN DAY I

Die zunehmend abstrakten und systematischen
sprachlichen mentalen Reprdsentationen schaffen
auch neue Mdglichkeiten fiir die Kognition und ver-
andern Beziehungen zwischen sprachlichen und
kognitiven Prozessen. Die Umstrukturierungspro-
zesse erreichen ungefahr im siebten Lebensjahr eine
solche Stabilitdt, dass schulisches Lernen mdglich
wird (Gardner 1993: 111, Tomasello 2006: 243 — 245).

Mit Blick auf die ontogenetische Entwicklung ist
also die Altersphase zwischen vier und sechs
Jahren hinsichtlich der Beziehungen zwischen
Sprache und Kognition sowie der Beziehungen
verschiedener Wissensformate zueinander von
besonderem Interesse.

2. Zur generellen Nutzung der
Sprachmaterialien

Der vorliegende sprachENsensible MINT-Ansatz mit
seiner didaktischen Handreichung fir eine Sprachbil-
dung im Kontext naturwissenschaftlichen Experimen-
tierens (siehe Band 1 ,Basiswissen”) nutzt das zum
Sprechen anregende Potenzial der Experimente als
MITTEL fiir gezielte Sprachbildungsaktivitaten, in de-
nen die padagogische Fachkraft bestimmte sprachli-
che Mittel modellhaft einfiihrt und die Lernenden zur
Verwendung dieser Sprachmittel und -formate her-
ausfordert bei gleichzeitiger Berlicksichtigung aller
linguistischen Ebenen: von sprachlichen Handlungen
tiber grammatische Strukturen bis hin zur Lexik.

Dk Kinderfromide
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Bildkarten, Flashcards oder Sprach-Memorys® sowie
weitere Materialvorschldge, die Sie im Folgenden zu
den unterschiedlichen Aktivitdten (wie Experimenten)
auf den acht Themenkarten als Anregungen zur Wort-
schatzsicherung und -vertiefung finden, hieten eine
Menge an sprachbildenden Aktivitaten. Sie stehen
der ganzen Gruppe als Gesprachs- oder Spielanlass —
bspw. im Rahmen eines Gesprachskreises (z.B. Science
Talks) — zur Verfligung, kénnen aber gleichzeitig auch
zur Wortschatzvertiefung in der Kleingruppen- bzw.
Einzelarbeit gut eingesetzt werden.

In welcher methodischen Form diese Sprachbildungs-
aktivitaten besonders bei jiingeren Kindern (Niveau 1)
angeboten werden kénnen, wird im Nachfolgenden
exemplarisch beschrieben. Detaillierte Beschrei-
bungen finden Sie auf den einzelnen Themenkarten
bei jeder Aktivitdt. Auch hier gilt wieder: Die dort
aufbereiteten Vorschldge sollen nur Ideenlieferant
bzw. Inspirationsquelle sein. Seien Sie selbst krea-
tiv und gehen Sie auf lhre ganz personliche ,Schatz-
suche”: Sie werden sehen, wie viel weiterfiihrende
Aktivitaten Sie in ihrem bereits vorhandenen Metho-
den-Repertoire entdecken werden.

2.1 Zur Arbeit mit mehrsprachigen Kindern
Grundsdtzlich gilt, dass fir Kinder, fiir die das naturwis-
senschaftliche Lernen nun in ihrer Zweitsprache erfolgt,
die sprachférdernde Wirkung durch den oben bereits
erwdhnten Handlungs- und Materialaspekt, den das
Experimentieren bietet, besonders ausgepragt ist.

P

.Besonders geeignet, sowohl die sprachliche als
auch die fachliche Progression der Lernenden zu un-
terstiitzen, scheinen experimentelle Aufgabenstellun-
gen und die Arbeit mit konkreten Materialien, die eine
Erarbeitung des Sachverhalts auch unabhédngig von
Sprachkenntnissen erlauben” (Suhrmiiller 2005).

Kennzeichnend fiir ein sogenanntes mehrsprachiges
,Sachfachlernen” (auch im Hinblick auf pluriliterales
Lernen) ist, dass gleichzeitig die fiir das Fach — hier die
Naturwissenschaften — typischen Strukturen und Denk-
prozesse erworben werden sowie das (mehr-)sprachliche
Repertoire erweitert wird. Dabei kann es zu einer Diskre-
panz zwischen sprachlichen und kognitiven Fahigkeiten
kommen, wenn die Ausdrucksmdglichkeiten in der
Zweitsprache noch nicht hinreichend entwickelt sind.

Der fiir den Lernprozess vorgesehene Diskurs zwi-
schen den Kindern sowie zwischen den Kindern und
den padagogischen Fachkraften kann nur gelingen,

e wenn die Fahigkeit zu einer aktiven Sprachpro-
duktion in der Zweitsprache bereits entwickelt
ist bzw.

e — und hier legt der Ansatz einen besonderen
Schwerpunkt darauf — wenn auch der Riickgriff
auf das sprachliche Repertoire in der Erst-
sprache zum naturwissenschaftlichen Lernen
mitgenutzt werden kann und

e die pddagogische Fachkraft mittels Scaffol-
ding® den Lernenden vielfiltige sprachliche
Unterstiitzungsmaglichkeiten hierzu anbietet.

So kénnen bspw. kleine Lerngruppen innerhalb dersel-
ben Sprachgruppe angeboten werden, wo sich Kinder
mit unterschiedlichen Sprachkompetenzen sowohl in
der Erst- als auch in der Zweitsprache (wieder-Jfinden,
sodass ein Teil dieser Lerngruppe die Ergebnisse der
Beobachtung wieder ins Deutsche (in unserem Fall die
Erklarsprache) zurlickiibersetzen kann. Die anderen
Kinder, deren Zweitsprache Deutsch noch nicht so
gefestigt ist, kdnnen sich dennoch aktiv in ihrer Erst-
sprache einbringen und Impulse im Deutschen passiv
— durch Zuhéren — erhalten, diese aufnehmen und
vom Diskurs profitieren.

3Das Konzept des Scaffoldings wird verstanden als adaptive Unterstiitzung des Lernens durch unterschiedliche sogenannte ,Scaffolding”-MaR-
nahmen. Die individuelle UnterstiitzungsmaBnahme, insbesondere durch verbale Interaktion, bietet der*dem Lernenden wahrend der Bearbei-
tung einer Aufgabe ein kognitives ,Geriist”, das es ihr*ihm ermdglicht, die Aufgabe auf einem héheren (also ,nachstmdglichen”) kognitiven
Niveau zu bearbeiten, als es ohne Unterstiitzung moglich gewesen ware. In diesem Sinn ist ein Scaffold als eine Art Lerngeriist zu verstehen,
welches die Lernenden dabei unterstiitzt, in ihrer Lernentwicklung voranzuschreiten (siehe dazu auch ,Basiswissen zum sprachENsensiblen

MINT-Ansatz”: 14 — 15).

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz



Hendout von den Erziehungsberechigten zum austanien T

fprachllche Mittel zum Thema Wasser - VIT (Very Important Terms)

DEUTSCH |
das Eis

der Stein
die Oberfliche
der Feststoff

der Pinguin/e

die Miinze/ die Miinzen

der Gegenstand

das Werkzeug

MEARGRRACHIGES \
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der Gefrierschrank

befreien

aufldsen

frieren

schmelzen

Mehrsprachige Arbeitsmaterialien

Im Rahmen der MINT-Projekte BIG_inn, BIG_ling und
EduSTEM lag bei den Wiener Kinderfreunden der Fokus

auch auf der Arbeit von mehrsprachigen Sprachbe- -
gleiter*innen in den Kindergdrten, damit diese den

Ansatz der sprachENsensiblen MINT-Bildung in einer

Verschrankung von Erst- und Zweitsprachenférderung

flir mehrsprachige Kinder anbieten kdnnen. Die posi-

erwérmen

tiven Erkenntnisse und Vorteile der Nutzung dieses AKTIVITATEN / EXPERIMENT
E . .
gesamten sprachlichen Repertoires fur das kindliche L L6 st aus wasser a) spl’aC!ldlmenSmnen
Lernen wurden bereits in Band 1 beschrieben. — g_prémhhch"e Mittel: das Eis,
Die (sprachliche) Auswahl der Sprachbegleiter*innen N e o '¢ Jegenstande, das Werkzeu
die Gegenstands, das Werkzs‘:g/dieVc;:laaizsg'adsrgz:g::n' Spr a Ch'lChe Mlttel zur Bes

konzentrierte sich zum einen auf die relevanten Pro- Serachliche Mits zur Beschribung oincs Vorgangs.
jektsprachen Slowakisch, Tschechisch und Ungarisch @ Ilm%:ﬁ?g;edgy;ﬂa;mgi:au,qawu,uh,‘_m.-
sowie zum anderen — neben Deutsch — auf die Mehr- g'n"g"f'g“h%“s‘i,g"};,:";zsﬁ,k;;”
heitssprachen der Kinder in unseren Kindergérten: ,.".,,,,,m,ptmdhdp:"l'w”"”"
Tiirkisch, Bosnisch/Kroatisch/Serbisch und NEU — ;”dwfv:?d:mmuh“"”””"””"“
bedingt durch das Kriegsgeschehen in der Ukraine p

und die damit verbundenen gesellschaftspolitischen

Herausforderungen — Ukrainisch.

Impulsfragen
* Wie sigh

igehérigen Bildkarten (aus Band 2 Zusatzmaterialien”
erstellen. Magliche Erkldrungen dazu erfolger

e (Deutsch) (siehe auch hier nachfolgend , Weiterfihrende Ideen”).

Wir freuen uns daher besonders, lhnen mehrsprachiges
Arbeitsmaterial — und zwar neben den bereits erwahn-
ten Projektsprachen Slowakisch, Tschechisch und Unga-
risch nun auch in Tirkisch, Bosnisch/Kroatisch/Serbisch
und eben Ukrainisch — anbieten zu konnen, das Sie vor

allem im Rahmen der sprachENsensiblen MINT-Bildung Einbindung der Eltern zum SprachENlernen

mit mehrsprachigen Kindern hervorragend in Ihrem Um auch die mehrsprachigen Eltern fiir unsere
Kindergartenalltag unterstiitzen wird. Bildungsarbeit zu gewinnen und einbinden
Aufgrund der Notwendigkeit, den inhaltlichen Um- zu konnen, haben wir bei jeder unserer Akti-
fang der sprachENsensiblen MINT-Box in einem vitdten zu Beginn eine VIT (Very Important
iberschau- bzw. handhabbaren Rahmen zu halten, Term)-Sprachentabelle — siehe auf den Themen-
haben wir uns dafiir entschieden, die weiterfiihren- karten unter Punkt a) Sprachdimensionen >
den sprachbildenden Anregungen der auf den The- ~Sprachliche Mittel” — eingefiigt, womit Sie
menkarten vorgestellten Aktivitdten (Experimente) mehrsprachige Eltern einladen kdnnen, wichtige
als auch die dort erwdhnten Vorlagen zum freien Begriffe, welche ihr Kind bei den verschiede-
Gestalten hier in Band 2 ausschliellich in Deutsch nen Bildungsaktivitaten sprachlich (anwenden)
anzuftihren — das mehrsprachige Angebot finden Sie lernt, auch in den verschiedenen Erst- bzw.
auf unserer Kinderfreunde-Homepage (EU-Projekte) Familiensprachen der Kinder sichtbar und fiirs

tiber folgenden Link: Lernen nutzbar zu machen.
https.//eu.wien.kinderfreunde.at/materialien.

i
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»»Hallo, ich bin Biggy!“

»»Hallo, ich bin Stem!“

—
I —
T
I

3. SprachENsensible Arbeitsmethoden

3.1 Arbeit mit Handpuppen (Persona Dolls®)
Die beiden Handpuppen Biggy und Stem wurden
im Rahmen unseres Projekts als sprachférderndes
Hilfsmittel eingesetzt, da sie sich im Zusammenhang
mit den verschiedensten Methoden (z.B. der ,Total
Physical Response” [TPR] und dem narrativen Ansatz)
— fir die Einfiihrung von neuen Sprachmitteln, z.B.
in Gesprachskreisen und fir Ubergange zwischen
verschiedenen Phasen — besonders eignen. Sie fun-
gieren hierbei als deutsche Erstsprachler*innen, die
besonders sprach,schiichterne” Lernende zum Spre-
chen ermutigen sollen. Da die beiden Handpuppen
stets beim Experimentieren und im padagogischen
Alltag prasent sind, werden sie leicht zur |dentifika-
tionsfigur fiir diesen neuen Projektansatz. Sie wirken
auch bei gewissen Ritualen mit — beispielsweise
konnte ohne die beiden das Experimentieren nicht
begonnen bzw. beendet werden.

Einfiihrung von Handpuppen (Persona Dolls®)

Der erste Kontakt mit Biggy und Stem kann bei-
spielsweise damit beginnen, dass die Lernenden raten
sollen, was sich wohl in dem groen Karton mitten
im Raum befindet. Die Handpuppe, die aus dem Kar-
ton mitsamt dem Verpackungsmaterial befreit wird®,
kann dann unterschiedlich auf die jeweilige Situation
reagieren — z.B. bemerkt sie die Kinder anfangs gar
nicht und plappert einfach auf Deutsch los, bis die
padagogische Fachkraft ihr die anwesenden Kinder
zeigt. Dann beginnt eine Vorstellungsrunde — die
beiden Handpuppen gehen zu jedem Kind und spre-

chen: ,Hallo, ich bin Biggy”, ,Hallo, ich bin Stem!”

Wenn das Kind mag, kann es die Hand schitteln und
vielleicht nennt sogar eines der Kinder sie bei ihren
Namen. Sonst vermittelt die Fachkraft und stellt nach

und nach alle Kinder vor. Die Handpuppen haben eine
eigene Stimme und ihren eigenen Charakter und sie ha-
ben vor allem eine ganz besondere Eigenschaft: Sie
wollen ganz viele Sprachen (kennen-)lernen, um
sichmitallen Kindern in ihren jeweiligen Erst- bzw.
Familiensprachen unterhalten zu kénnen, weil sie
die vielen verschiedenen Sprachen so begeistern.
Sobald die beiden Handpuppen in Erscheinung
treten, spricht die Fachkraft nun mit zwei unter-
schiedlichen Stimmen. Fir die Kinder ist es wich-
tig, zwischen der padagogischen Fachkraft und den
Puppen unterscheiden zu konnen. Die padagogische
Fachkraft spricht mit den Kindern iber die beiden
Puppen, duBert Wiinsche, sie spricht mit den beiden
Handpuppen und baut einen Kontakt zwischen den
Puppen und den Kindern auf. Sie fungiert dabei als
eine Art Kultur- und Sprachmittler*in.

Die beiden Handpuppen haben neben ihrem eigenen
Charakter Geftihle, sie sind neugierig, verspielt und
vor allem sprachen- und sprechfreudig und finden For-
schen genauso spannend wie die Kinder — dies muss
die Fachkraft mit einer anderen Stimme (Stimmlage)
zum Ausdruck bringen.

Die Handpuppen sind im Kindergartenalltag immer
prasent. Sie kdnnen bei jedem Experiment mitein-
bezogen werden und gemeinsam mit den Kindern
entdecken und forschen. Die Fachkraft bezieht die
Puppen auch in ihre Sprachhandlungen mit ein, sie
spricht die Handpuppen an, zeigt ihnen etwas und
benennt auch schwierige Fachworter. Auf diese
Weise lernen/wiederholen die Kinder den neuen und
ihnen bereits bekannten Wortschatz spielerisch und
festigen die neuen Wort-/Satzstrukturen. Vor allem
bei Einflihrung eines neues Wortschatzes kann die
padagogische Fachkraft die Puppe(n) gut einsetzen.
Auch die im Weiteren vorgestellten und fiir die
Arbeit mit den beiden Handpuppen entwickelten

“Vielleicht I4sst sich fiir Biggy und Stem ein neues Zuhause in Form einer schénen Holzkiste finden, wo sie sich zum einen an ,arbeitsfreien
Tagen” ausruhen kdnnen und wo zum anderen der Kennenlernenprozess fiir hinzugekommene Kinder aufs Neue gestartet werden kann.

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz
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Sprach- und Experimentier-Materialien nehmen
Bezug auf die beiden Handpuppen Biggy und Stem
— bspw. in Gesprachskreisen, als Bildkarten bzw.
Entdecker-Memorys®.

Die Handpuppen vermitteln Wertschétzung fiir
die kindliche Mehrsprachigkeit

Die besondere Charaktereigenschaft der beiden
Handpuppen — namlich sich fiir die mitgebrachten
Sprachen der Lernenden zu interessieren — soll so
auch die Wertschatzung und das Interesse an ihren
Erst- und Familiensprachen im Rahmen der padago-
gischen Interaktion zum Ausdruck bringen.

Biggy und Stem kénnen so beispielsweise die Kinder
fragen:

>, Wie heilSt denn ,Wasser" in deiner Sprache?
Bitte lass mich das Wort lernen.”

» . lch finde, dass das Wort ,Wasser”im Deutschen
und in XY dhnlich klingen — was meinst du?”

» ,Ich beneide dich, du kannst so viel mehr Sprachen
als ich! Warum ist das so?”

3.2 Der Gesprachskreis / Science Talk
Der Gesprachskreis — auch ,Science Talk” ge-
739 nannt — dient einerseits als Einstieg in das

§/'0‘ 0(‘5 jeweilige Thema bzw. im Vorfeld einer
= Aktivitdt, um mit Kindern tber ihre mdgli-
Ig J chen (Vor-)Erfahrungen zu den Aktivitdten

D . . .
(Experimenten) ins Gesprach zu kommen,

andererseits fungiert der Science Talk aber

auch als eine Art Nachbesprechung. Unterstiitzt

durch Fotos oder Bildmaterial zu den einzelnen

(Experimentier-)Schritten, sollen die Kinder die Aktivi-

tat (Experiment) sowie ihre eigenen Handlungen und

Beobachtungen wéhrend dieser Phase des Experi-
mentierens beschreiben.
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Dafiir bendtigen die Kinder fiir jede Aktivitédt einen
spezifischen (Fach-)Wortschatz aus Nomen, Verben
und Adjektiven sowie zeitlichen (temporalen) und
raumlichen (lokalen) Adverbien und Prapositionen.
Dieser individuelle Wortschatz findet sich zu Beginn
jeder Aktivitat unter Punkt a) ,Sprachdimensionen >
.Sprachliche Mittel” auf den Themenkarten (hier in
Band 2 auch als VIT [very important term]-Sprachen-
tabelle im Rahmen der Einbindung mehrsprachiger
Eltern eingefiihrt).

Neben dem Sprachhandlungsformat ,Beschreiben”
wird auch das Sprachhandlungsformat ,Erklaren”
wahrend des reflexiven Gesprachs gefordert und ge-
fordert: Die Kinder werden hierbei aufgefordert, die
Zusammenhdange zwischen ihren Handlungen beim
Experimentieren und den beobachteten Vorgangen zu
erklaren und dabei inshesondere zeitliche (temporale)
Abfolgebeziehungen sowie Ursache-Wirkungs-Bezie-
hungen zu erldutern.

Hierfir werden vor allem Wenn-dann-Konstruktionen
und begriindende (kausale) Nebensatze (z.B. ,weil”,
,nachdem”, ,wahrend”) sowie Adverbien (z.B. ,des-
halb”, ,dann”, ,danach”) bzw. Prépositionen (z.B.
Laufgrund”, ,durch”, ,links”) benétigt und dadurch in
ihrer aktiven Verwendung geférdert.

» Material

Fiir den Science Talk (Gesprachskreis) kénnen die The-
menkarten bzw. die ,Biggy und Stem”-Bildkarten, wel-
che im Praxisteil zu finden sind, herangezogen werden.
Als personliche Variante mit starkem Kind-Bezug
kénnen auch Fotos im Rahmen der Aktivitat erstellt
und verwendet werden, auf denen die Kinder sich
selbst beim Experimentieren wiederentdecken.

Zur Unterstiitzung des Sprachangebots kdnnen Sie
ferner die ,Begleitkarte mit Impulsen fir sprachEN-
sensibles Handeln" (Band 1) nutzen.

ok Kinderfroaile
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» Ablauf

Sie sitzen gemeinsam mit einer Kleingruppe an einem
Tisch, am Boden oder im Sesselkreis und breiten die
die Fotos (bzw. das Bildmaterial) der einzelnen
(Experimentier-)Schritte so aus, dass alle Kinder sie
gut sehen und greifen kdnnen.

Zum Gespréchseinstieg stellen Sie den Kindern folgende
Fragen:

— . Was seht ihr hier auf den Fotos?”
— ,Habt ihr noch eine Idee, was ihr ... habt?

Die Kinder sollen nun beschreiben, was sie bei der
Aktivitat (Experiment) selbst getan und was sie beo-
bachtet haben. Zur Unterstiitzung kénnen die Kinder
das Bild/Foto des jeweiligen (Experimentier-)Schrit-
tes in die Hand nehmen und anhand dessen zeigen,
was sie gemacht haben.

Um die Kinder zum ,Beschreiben” anzuregen, stellen
Sie folgende Fragen:

— ,Kannst du mir erzéhlen, was man mit
dem Experiment machen kann?”

— ,Und was hast du bei dem Experiment
gemacht? Erzéhl mal.”

— ,Was ist da passiert?” ...
,Und was ist dann passiert?”

— ,Was muss man zuerst machen?”

— , Wie ist das passiert?”

— ,Wie hast du das gemacht?”

Kniipfen Sie an die Beschreibungen der Kinder Fragen
nach den Zusammenhangen der Vorgange, nach Ab-
folgen, nach Ursache-Wirkungs-Beziehungen und
nach Begriindungen fiir die Handlungen der Kinder.
Schildern Sie dariiber hinaus selbst beobachtete
Vorgdnge und fragen Sie nach Erklarungshypothe-
sen der Kinder:

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz

— Kannst du mir erkléren, wie das
hier funktioniert?”

— ,Was passiert, wenn ... 7"

— ,Wann passiert das?”

— ,Was passiert zuerst?” ...
. Was danach?”

— , Warum/wieso passiert das —
was meint/denkt ihr?”

— ,Und warum hast du das gemacht?”

Optional kann den Kindern die Aufgabe gestellt werden,
die dazu erstellten Fotos, auf denen die Kinder beim
Experimentieren zu sehen sind, den Fotos (ohne Kinder)
zuzuordnen und ihre Zuordnungen zu begriinden.

Sprachliche Begleitung

lhre Aufgabe ist es, die Kinder durch offene Fragen
anzuregen, ihre hierbei gemachten Erfahrungen und
Beobachtungen zu beschreiben. Wenn ein Kind dabei
Probleme hat, dies auf Deutsch zu tun, bitten Sie ein
anderes Kind oder die mehrsprachige Sprachbeglei-
tung, seine AuRerungen fiir die Gruppe zu tibersetzen.

3.3 Sprachspiele / allgemeine Grammatikspiele
mit MINT-Materialien

3.3.1 Zur leichteren Artikelfindung

.DER. DIE. DAS”-Punkte-Spiel

Familie Punkt geht bei uns um, seht genau hin und schaut euch um.
>> Sie kleben auf Tisch und Stuhl und Glas und helfen uns lernen
DER, DIE, DAS. Ist der Punkt blau, das ist nicht schwer,

dann wissen wir gleich, es heilst jetzt DER.

>> [st der Punkt rot, vergessen wir nie, das néchste Wort

hat vorher ein DIE.

>> [st der Punkt gelb, (iberleg mal ... was?

Ja, richtig, jetzt kommt das kleine DAS.

(aus: Grannemann, P & Loos, R.: Praxisbuch Spracherwerb. Sprachjahr 2: 47)
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Im Forscher*innenbereich des Kindergartens kénnen
beispielsweise auch MINT-Materialien mit diesem
Punktesystem gekennzeichnet werden, sodass die
Kinder sofort erfassen kénnen, welcher farbige Punkt
(fiir einen der drei Artikel) auf dem jeweiligen Gegen-
stand klebt und welchen Artikel sie dafiir verwenden
missen: Blau steht fiir den Artikel ,der”, Rot fiir den
Artikel ,die” und Gelb steht fir den Artikel ,das”.

.DER. DIE. DAS”-Domino-Spiel mit Experimen-
tiermaterial

Bei diesem Spiel werden Domino-Karten erstellt, bei
denen sich auf der einen Halfte ein Gegenstand des
Experiments (Sprachmittel) wiederfindet und auf der
anderen Halfte einer der beiden Artikel, die nicht mit
dem gezeigten Gegenstand (ibereinstimmen. Als Bei-
spiel: eine Domino-Karte mit , Apfel” und entweder
.DIE” oder ,DAS” (ABER nicht: ,Apfel” und ,DER"
gemeinsam auf einer Domino-Karte).

Die Kinder miissen die Domino-Karten nun so aneinan-
derreihen, dass z.B. auf die Domino-Karte mit , Apfel”
und ,DIE” oder ,,DAS” die Domino-Karte mit ,Milch”
und ,DER” oder ,DAS" anschlielt und so weiter ...

3.3.2 Einzahl-Mehrzahl-Spiele mit Experimentier-
material

Zum Einliben der Artikel bei Einzahl und Mehrzahl
werden Bildkarten erstellt, auf denen ein Gegenstand
einmal in der Einzahl und einmal in der Mehrzahl zu
sehen ist. Das Kind soll die zusammengehdrigen
Bilder heraussuchen und benennen: , Auf diesem Bild
ist der Planet. Auf diesem Bild sind die Planeten.”

3.3.3 Frage- und Aussagesatz-Spiel mit Experimen-
tiermaterial

Es werden immer zwei Bildkarten vom gleichen Ge-
genstand erstellt. Dabei kommt das Bild einmal auf
einen weilen Untergrund (= Frage) und einmal auf einen
blauen Untergrund (= Aussage). Die Kinder suchen
sich eine Karte aus und bilden einen Frage- oder einen
Aussagesatz. Nun konnen die einzelnen Begriffe
(z.B. Verkehrsmittel) als Frage- bzw. Aussagesatz wie-
derholt werden.

Beispiel
WeiBer Untergrund (Frage):
.Ist das ein Thermometer?”

Blauer Untergrund (Aussage):
.Das ist ein Thermometer.”

3.4 Sprachbildungsaktivitit
.Forscher*innen-Memory®"

Beim ,Forscher*innen-Memory®” sollen die einzel-
nen Experimente mit ihren Bestandteilen im Detail
benannt und beschrieben werden. Dadurch werden
insbesondere der Nomen-, der Verben- sowie der
Adjektiv-Wortschatz erweitert.

Die Abbildungen darauf sind so gestaltet, dass sie
zum Sprechen und zum Gebrauch eines differenzier-
ten Wortschatzes auffordern.

Einige der Memory®-Karten erscheinen im ersten
Moment identisch, unterscheiden sich aber in einem
kleinen Detail, wie z.B. einem getffneten versus ge-
schlossenen Topf mit Deckel am Herd. Dadurch werden
JFehler” bei der Zuordnung von Kartenpaaren provo-
ziert, was zum Sprechen (iber die Abbildungen anregen

it I
e Kinderfremde
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» Material

Die Memory®-Karten sind im Praxisteil zu finden.
Zur Unterstiitzung des Sprachangebots kann auller-
dem die ,Begleitkarte mit Impulsen fiir sprachEN-
sensibles Handeln” (Sprachpotenzialanalyse) heran-
gezogen werden.

> Ablauf

Die pédagogische Fachkraft wahlt vor Spielbeginn
eine fiir die Kinder tiberschaubare Menge an Memory®-
Paaren aus. Dabei sollten die zu einem Experiment
gehorenden Kartenpaare immer komplett verwendet
werden, damit die Motive, die sich nur in einem
kleinen Detail unterscheiden, zusammen in einem
Spiel vorkommen.

Die ausgewahlten Memory®-Karten werden gut ge-
mischt, anschlieBend mit der Bildseite nach unten
auf den Tisch gelegt und kénnen in Reihen oder ohne
erkennbare Systematik angeordnet werden. Nun
beginnt das erste Kind und versucht, durch das Auf-
decken zweier Karten ein Kartenpaar zu finden. Hat
es zwei gleiche Karten gefunden, darf es das Paar
behalten und einen erneuten Zug machen. Deckt es
zwei unterschiedliche Motive auf, so muss es die
beiden Karten wieder verdeckt auf den Tisch legen
und das néchste Kind ist an der Reihe.

Ziel des Spiels ist es, mdglichst viele Kartenpaare zu
sammeln. Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten-
paare gefunden wurden und keine verdeckten Karten
mehr auf dem Tisch liegen. Alle Kinder zahlen, wie viele
Kartenpaare sie im Spielverlauf gesammelt haben.
Gewonnen hat das Kind mit den meisten Karten.

Zur Festigung des Wortschatzes ist es forderlich,
wenn am Spielende die gesammelten Karten noch-
mals gemeinsam betrachtet und die Abbildungen mit
ihren vielen Details benannt werden.

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz

3.5 Kategorien finden / Zuordnungstabellen

Bei diesen Zuordnungsspielen sollen Kinder mittels
Flashcards (Bild-Wort-Karten) diese nach Oberbe-
griffen bzw. Kategorien auf einer groferen Spiel-
tabelle zuordnen.

» Material

Die Vorlage fiir die einzelnen Zuordnungsspiele sind
im Praxisteil direkt bei den einzelnen Aktivitaten (Ex-
perimenten) zu finden und zu vervielféltigen. Fiir eine
langlebige Verwendung empfiehlt es sich, die Flash-
cards und Zuordnungstabellen zu laminieren.

» Ablauf

Die pddagogische Fachkraft wahlt vor Spielbeginn
eine flr die Kinder iiberschaubare Menge an Flash-
cards aus. Die ausgewdahlten Karten werden gut
gemischt und anschlielend mit der Bildseite nach
unten auf den Tisch gelegt. Nun deckt das erste
Kind eine Karte auf, ordnet diese einer Kategorie
auf der Tabellenspielkarte zu und begriindet seine
Entscheidung. Dann darf das nachste Kind eine Karte
aufdecken und so wird reihum gespielt. Ist das Spal-
tenblatt der Zuordnungskarte bei einem Kind voll,
muf es die Karte neben sich ablegen.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten aufgedeckt
wurden oder ein Kind seine Zuordnungskarte kom-
plett voll hat.

3.6 Selbst gestaltetes Sprachen-Quartett

Hier steht im Vordergrund die Idee, dass Kinder auch
Begriffe zu den Aktivitaten (Experimenten) in ihren
Erst- bzw. Familiensprachen einbringen und diese zu
ihrem eigenen Spielmaterial gestalten kénnen.

Die Begriffe der Sprachen-Quartetts werden gemein-
sam in der Erklarsprache Deutsch definiert bzw. sollen
dem ermittelten Wortschatz/dem kollektiven Wortspei-
cher zum jeweiligen Experiment entstammen.
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Dabei ist es wichtig, dass diese Begriffe aus der Welt
der Kinder kommen und von den Kindern selbst (und
ihren Eltern) in ihre Erst- bzw. Familiensprachen tiber-
setzt werden konnen. Nach dieser kleinen Herausfor-
derung konnen die Kinder ihre Spielkarten eigen-
standig gestalten bzw. grafisch bearbeiten, laminieren
und in eine gemeinsam gestaltete Verpackung geben.

Das Resultat ist ein bei sprachENinteressierten Kin-
dern sehr beliebtes Lernspiel (Quartett) und dient
neben einem beginnenden SprachENvergleich insbe-
sondere auch dazu, dass Kinder ein positives Selbst-
konzept zu ihrer Mehrsprachigkeit entwickeln und
ihren Sprachenschatz wahrnehmen und auch wert-
schatzen (lernen).

b Material
Eine grafische Vorlage zum Quartett
findet sich im Praxisteil.

» Ablauf
Gespielt wird nach den klassischen
Regeln eines Quartett-Spiels.
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3.7 Sprachbildungsaktivititen mit den
Bildkarten ,Biggy und Stem experimentieren”>
Die Bildkarten zeigen die beiden Handpuppen Biggy
und Stem, wie sie experimentieren und dabei einzel-
ne Handlungen zum Experiment ausfiihren. Die Bil-
der eines Kartensets ergeben zusammen eine kleine
Geschichte und kénnen in verschiedenen Varianten
(siehe nachfolgend Variante A bis D.2) eingesetzt
werden. Bei allen Varianten missen die Kinder an-
hand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungen
die Handpuppen Biggy und Stem bei den jeweiligen
Aktivitaten (Experimenten) durchfiihren.

Bei Variante A — \Was macht Biggy/Stem und
wie geht es weiter? — werden samtliche Bildkar-
ten eines Kartensets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen dementsprechend schrittweise
Vermutungen dazu aulern, wie die abgebildete
Handlung weitergehen bzw. was als N&chstes
passieren kénnte und ihre dahin gehenden Ver-
mutungen begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen
die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen
und ihre Entscheidungen fir eine bestimmte
Reihenfolge erklaren und begriinden.

Bei Variante C — ,Biggy und Stem”-Bilderset
.Was gehort zusammen?” — sollen die Kinder
Bildpaare finden, die zum gleichen Experiment
gehdren, und ihre Zuordnungen begriinden.

Bei Variante D.1 — Bildergeschichte — gestaltet
die padagogische Fachkraft nach dem Modell des
dialogischen Vorlesens ein reichhaltiges sprach-
liches Angebot und regt mit offenen Fragen zu
Gesprachen an.

Bei Variante D.2 — Mehrsprachige Annéherung
an die Bildergeschichte — wird diese um die Kompo-
nente der Mehrsprachigkeit erweitert.

Je nach Aktivitat (Experiment) benétigen die Kinder
hierfiir einen spezifischen Wortschatz (Nomen, Ver-
ben und Adjektive). AulBerdem brauchen die Kinder
zeitliche (temporale) und rdumliche (lokale) Adver-
bien und Prdpositionen, um zeitliche Abfolgen und
Ortsangaben zu versprachlichen.

Um ihre Vermutungen zum Weitergang einer Geschichte
duBern zu konnen, brauchen die Kinder Adverbien
wie ,vielleicht” oder ,wahrscheinlich” und einleitende
Satzelemente wie ,Ich glaube, dass ...” oder ,Ich
denke, dass ..."”. AuRerdem wird die Verwendung
des Konjunktivs gefordert (z.B. ,Wie kénnte es weiter-
gehen?”, ,Was wiirdest du als Nachstes machen?”).

Fur die Argumentation ihrer Entscheidungen bendtigen
die Kinder inshesondere begriindende (kausale) Neben-
sdtze (z.B. ,weil ...") oder Adverbien (z.B. ,deshalb”)
bzw. Prapositionen (z.B. ,wegen”).

» Material

Die Bildkarten ,Biggy und Stem experimentieren”
wurden durch die Sprachbegleiterinnen im Rahmen
der Konzeption der Aktivitaten (Experimente) in den
Projekt-Kindergérten der Wiener Kinderfreunde er-
stellt. In Sequenzen von jeweils zwei bis sieben Bild-
karten wird ein kurzer Handlungsstrang gezeigt und
inhaltlich korrelieren die Bildersets mit den auf den
Themenkarten ausgearbeiteten Aktivitaten.

Variante A: Was macht Biggy/Stem
und wie geht es weiter?

> Ablauf

Legen Sie die Bilder eines Kartensets nacheinander —
Bild fiir Bild — auf, sodass eine Bildersequenz mit einem
kurzen Handlungsstrang entsteht. Regen Sie die Kinder
an, bei jedem Bild, welches aufgedeckt wird, zu erzah-
len, was auf dem jeweiligen Bild passiert.

5Methodische Umsetzung tibernommen von , Versuch macht klug und gespréchig” (siehe Sterner, F, Skolaude, D., Ruberg, T. & Rothweiler M.
[2014]: Versuch macht klug und gesprachig. Der Sprachbildungsansatz. Elbkinder Materialien, Heft 2). Siehe dazu auch: Ruberg, T. & Rothweiler,
M. (2015): Gezielte alltagsintegrierte Sprachbildung im Kontext naturwissenschaftlicher Bildung — das Beispiel Versuch macht klug und ge-

sprachig. In: Praxis Sprache. H. 4: 237 — 246.

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz
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Zum Beispiel mit folgenden Fragen:

— ,Was passiert denn hier auf der Karte?
Erzéhl mal.”

— ,Was macht Biggy/Stem denn hier auf
der Karte? Erzéhlt mal.”

Jedes Mal, bevor Sie ein weiteres Bild auflegen, fordern
Sie die Kinder auf, Vermutungen dariiber zu duflern,
wie die Handlung wohl weitergehen wird und was
Biggy/Stem ihrer Meinung nach auf dem néchsten
Bild machen werden:

— ,Was meinst du, was macht Biggy/Stem
denn als Néchstes?”

— ,Was meinst du, was passiert dann?”

— , Was wiirdest du als Néchstes machen?”

Abhéngig vom Bildkontext und von den ange-
stellten Vermutungen konnen Sie nach den

Griinden fiir die Vermutungen der Kinder fragen:
— ,Warum glaubst du, dass nun xy passiert?”
— ,Wieso meinst du denn, dass das jetzt passiert?”

Variante B: Finde eine Reihenfolge!

Bei dieser Variante sollen die Kinder die einzelnen
Bildkarten in eine sinnvolle Reihenfolge bringen.
Diese Variante eignet sich nur fiir Bildersets mit min-
destens drei Bildern. Alle Bilder eines Sets werden
ungeordnet ausgebreitet. Erzahlen Sie den Kindern,
dass Sie Bilder mitgebracht haben, auf denen Biggy/
Stem experimentiert.

Leider sind Ihnen die Bilder ziemlich durcheinander-
geraten. Bitten Sie die Kinder, lhnen zu helfen, die
Bilder wieder in die richtige Reihenfolge zu bringen.
Die Kinder sollen ihre Entscheidungen fiir eine be-
stimmte Reihenfolge erkldren und begriinden. Dazu
ist es notwendig, dass die Kinder die Handlungen
von Biggy/Stem beschreiben und auf ihre selbst
gemachten Erfahrungen mit den Phdnomenen des

Experiments zuriickgreifen:
— ,Was meinst du, was Biggy/Stem
zuerst macht?
— , Warum kommt dieses Bild an
den Anfang? Erkldr mir das mal.”
— ,Und was macht Biggy/Stem woh!
als Néchstes?”
— ,Warum hast du die Bilder in diese
Reihenfolge gelegt? Erkldr mir das mal.”

Variante C: ,Biggy und Stem”“-Bilderset

.Was gehort zusammen?”

Bei dieser Variante sollen die Kinder Bilder finden, die
zum gleichen Bilderset gehdren. Im Vorfeld miissen Sie
pro Bilderset zwei Bilder auswahlen. Beide Bilder, die
jeweils eine kleine Handlungsabfolge zeigen sollten,
bilden aufgrund ihrer gemeinsamen Zugehdrigkeit zu
einem bestimmten Bilderset eine Art Paar.

Breiten Sie die ausgewahlten Bilder offen und
ungeordnet aus. Die Kinder erhalten nun den Auf-
trag, jeweils zueinander passende Bilder zu finden
und ihre Wahl zu begriinden. Zum Einstieg ist es
sinnvoll, nicht mehr als vier Bilder aufzulegen. Die
Anzahl der ,Paare” kann im weiteren Spielverlauf
gesteigert werden.

Im Sinne des sprachlichen Forderziels ist es wichtig,
dass die Kinder erkldren, weshalb sie der Ansicht
sind, dass zwei bestimmte Bilder zusammen- bzw.
nicht zusammengehdren.

Dafiir miissen sie die abgebildeten Handlungen be-
schreiben. Folgende Fragen kénnen beispielsweise
gestellt werden:

— ,Warum meinst du, dass die beiden
Bilder zusammengehdren?”
— , Was macht Biggy/Stem denn hier? Und
was macht sie bzw. er auf dem anderen Bild?”
— ,Welche Karte kénnte zu diesem Bild passen?”

q’ J
Dee Kinderfromide
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Variante D.1: Bildergeschichte

Insbesondere bei Kindern mit noch wenig ausgeprag-
ten sprachlichen Fahigkeiten in Deutsch kdnnen Sie
die Bilder als eine Art Bildergeschichte nutzen, um
sie spielerisch am reichhaltigen sprachlichen Ange-
bot teilhaben zu lassen. Schauen Sie sich die Bilder
in der gedachten Reihenfolge mit einer Kleingruppe
an und verhalten Sie sich dabei wie beim gemeinsamen
Betrachten eines ,.echten” Bilderbuchs.

Sie sollten immer wieder offene Fragen und W-Fragen
—2.B. Wer? Was? Wann? Wo? Warum? Wie? Wozu?
— stellen, um die Kinder sprachlich miteinzubeziehen:

— ,Was macht Biggy/Stem denn hier?”
—,,0h, was ist denn hier passiert?”
— ,Was halt Biggy/Stem denn hier in der Hand?”

Geben Sie den Kindern den Raum, sich zu den Bildern
zu duBern und erweitern Sie gegebenenfalls die AuRe-
rungen der Kinder. Gehen Sie also beispielsweise auch
auf die Geflihlszustande und die Absichten von Biggy/
Stem ein und laden Sie die Kinder zu einem Dialog ein:

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz

— ,Ich glaube, Biggy/Stem macht es Spals,
den Eisblock mit einem Hammer zu bearbeiten.”
— , Wie Biggy/Stem das wohl findet?”
— ,Was meinst du, wie ihr/ihm das geféllt?”
— ,Warum hélt Biggy/Stem das Holzpléttchen
hoch? Was will sie/er wohl damit machen?”

Variante D.2: Mehrsprachige Anndherung

an die Bildergeschichte

Mehrsprachige Kinder kdnnen in einer Kleingruppe
mit dem*der Sprachbegleiter*in oder einer mehr-
sprachigen Fachkraft die Bildergeschichte zudem in
ihrer Verstehenssprache (Erstsprache) gemeinsam
betrachten und sich in dieser iber die einzelnen
Experimentierschritte austauschen. So sind sie in
einem ndchsten Schritt inhaltlich sicherer, wenn sie
bei einer weiteren MINT-Spracheinheit in die Erkldr-
sprache Deutsch wechseln sollen. Probieren Sie es
aus! Sie werden erstaunt sein, welche Sprach- und
Sprechfreude diese Variante bei mehrsprachigen
Kindern auslost.
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4. Mit partizipativen Gestaltungs-
methoden Kinder zum Philosophieren
— die Konigsdisziplin sprachlicher
Bildung — anregen

Méchte man als (sprach-)péddagogische Fachkraft das
Thema ,Philosophieren” im padagogischen Alltag ver-
ankern, so sind einige Arbeitsweisen diesem Prozess
dienlich und besonders geeignet, die Forderung von
Gestaltungskompetenzen bei Kindern zu unterstitzen.
Eine zentrale Grundlage hierbei ist die Mdglichkeit
der Teilhabe aller an Entscheidungsprozessen — und
von diesen gibt es im pddagogischen Alltag viele!
Mitentscheiden zu diirfen, weckt bei Kindern Neugier
und regt sie zum Nachdenken tiber sich und die Welt
an. Diese drei wichtigen Komponenten, die den
Erwerb von Gestaltungskompetenzen bei Kindern
fordern, kdnnen Kinder insbesondere beim ,Entde-
cken und Forschen” sehr gut erlernen.

Denn beim Entdecken und Forschen erkunden die
Kinder ihre Umwelt und erleben, dass sie selbst Fra-
gen stellen und Lésungswege finden kdnnen. Wenn
die Fragen mit ,,Was wére, wenn ...?" beginnen und
diese philosophische und moralische Aspekte beriih-
ren, unterstiitzen diese auch, offen miteinander tiber
Lésungen nachzudenken und mit den Kindern ins
Philosophieren zu kommen. Dabei kann auch heraus-
kommen, dass es oftmals unterschiedliche oder gar
gegensatzliche Sichtweisen gibt und diese nebenein-
ander auch gut Platz haben kénnen.

Kinder nehmen die Welt in der Regel nicht einfach
als gegeben hin, sondern stellen viele Fragen.

Im Kontext von kindlichen Fragen zu einem naturwis-
senschaftlichen Phdnomen ist es unsere Aufgabe,
als padagogische Fachkréfte erst einmal genau hin-
zuhoren, zu verstehen und nachzufragen, worum es
dem Kind eigentlich geht, um die Bearbeitung seiner
Fragen gut begleiten zu kdnnen.

6Siehe https://www.erzieherin.de/hosentaschen-dialoge.html (2014).
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Geht es um ein Erkenntnisinteresse
(Ursache — Wirkung) oder ist es eine
Problemldsungsfrage und daher
eher von technischer Natur (Zweck)
oder hat die Frage vielmehr eine
philosophische Intention (Sinn)?

Nachdenk- und Querdenkfragen

auf den Themenkarten

Auf den Themenkarten finden Sie zu

den einzelnen Themenschwerpunk-

ten immer auch Nachdenkfragen bzw.

Aktivitdten mit Nachhaltigkeitsbezug.

Diese sollen Denkrdume schaffen, in denen
Nachhaltigkeitsthemen besprochen und Haltungen
oder unser Umgang mit Natur und Umwelt betrachtet
und hinterfragt werden konnen.

Auch beim Experimentieren selbst kénnen durch die
padagogische Fachkraft angeleitete Querdenkfragen
die Kinder dazu anregen, sich mit ungewdhnlichen
Denk- bzw. Lésungsansdtzen auseinanderzusetzen:
.Was ware, wenn es am Tag immer dunkel ware?”

Hosentaschen-Dialoge oder ,Wie man mit Kindern

ins Gesprach kommt“8

Die Idee der Hosentaschen-Dialoge stammt von
Elske und Frauke Hildebrandt, Professorin fiir Pada-
gogik der Kindheit an der Fachhochschule Potsdam,
und dient dazu, anregende Dialoge mit Kindern im
Kindergartenalltag zu fihren. Die Dialogkarten sind
Hilfestellungen fiir kognitiv anregende Dialoge.

Im Rahmen der Projekte BIG_inn, BIG_ling und
EduSTEM wird das methodische Konzept fiir die
sprachENsensible MINT-Bildung durch diese Art des
Dialogs erweitert und fiir sprachpadagogische Fach-
krafte nutzbar gemacht.

q’ J
Dee Kinderfremde
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Ist Liirm notwendig? Wann geht es dir gut? Sind Menschen wichtiger alg Tiere?

0’

Sind alle Kinder gleich? Was wiirden ung Tiere erzihlen, wenn sie reden kinnten?

Wie viele Sachen braucht der Mensch? Brauchen wir im Kindergarten Spielzeug? ...

T

Was sind Hosentaschen-Dialoge?
Oftmals ergeben sich bspw. im Garten zahlreiche
anregende Sprachanldsse, wenn Kinder mit einer
Pfiitze spielen oder mit Sand und Wasser Staubecken
bauen. Diese Situationen kann man nutzen, indem man
mittels Hosentaschen-Dialogen den Kindern kognitiv anre-
gende Fragen zum vertiefenden Entdecken und Forschen
stellt. Die auf den Dialogkarten formulierten Fragen sollen
(sprach-)padagogischen Fachkraften hierfiir Impulse geben.

Zu jeder der im Rahmen des Projekts erarbeiteten
acht Themenkarten finden Sie in der vorliegenden
sprachENsensiblen MINT-Box auch Hosentaschen-
Dialogkarten, die anregende Dialoge mit Fokus auf
die Mehrsprachigkeit und das kindliche Interesse an
naturwissenschaftlichen Themen initiieren sollen.

Zu den jeweils genannten MINT-Schliisselthemen
gibt es je sechs Forscher*innenfragen (, Was denkst
du, WARUM ...7")und je sechs sogenannte Spekulier-
fragen (,Was wére, wenn ...7").

Warum sollen die Dialogkarten im padagogischen
Alltag eingesetzt werden?

Wir wissen aus zahlreichen empirischen Studien, dass
die Qualitat der Interaktion zwischen dem Kind und der
padagogischen Fachkraft entscheidend dafir ist, wie
effektiv sprachliche Bildung in Bildungseinrichtungen
ist und wie sehr diese die kindliche Sprachentwicklung
unterstiitzen kann. Gleichzeitig kommen oftmals im
taglichen Alltag die Sprachhandlungen zu kurz, in de-
nen es um gemeinsames Nachdenken und freies Dia-
logisieren geht. Diese Sprachhandlungen sind aber die
kostbarsten und zugleich die kognitiv anregendsten.
Durch solche, oft nur sehr kurze Dialoge erreichen wir
enorm viel bei der Denk- und Sprachbildung der Kinder.
Daher sollten diese so oft wie méglich stattfinden!

Gedankenexperimente
Auch schon kleine Gedankenexperimente helfen dabei,
Kinder auf spannende und neue Ideen zu bringen und

zu einem regen sprachlichen Austausch anzuregen —
beispielsweise, indem man sie fragt: , Wie wére die
Welt ohne Autos, ohne Strom, ohne Tageslicht? Ist das
(iberhaupt mdglich?” und ,Unter welchen Bedingun-
gen kénnte das klappen (z.B. eine autofreie Stadt)?”

Neben dem sprachbildenden Aspekt unterstiitzt ein
durch die Fragetechnik angeregter Perspektiven-
wechsel auch Kinder darin, aus anderen Blickwinkeln
Denken zu trainieren: , Was wiirde deine Schwester/dein
Bruder/deine Freundin dariiber denken?” oder ,Was
wiirden die Bdume sagen, wenn sie sprechen kdnnten?”
Perspektiven zu wechseln bzw. in die Zukunft zu
denken, ist besonders fir jiingere Kinder nicht immer
leicht bzw. eine gewisse Herausforderung, daher ist es
mit ihnen oftmals schwierig, Zukunftsszenarien zu ent-
wickeln. Leichter fallt es jungen Kindern hingegen, sich
Fantasiewelten auszudenken: , Wie sdhe es um uns
herum aus, wenn wir im Wasser/auf einem anderen
Planeten leben wiirden? \Was brduchten wir dafiir?”

Ziel dieser offenen Fragetechnik ist es, im Gesprach
eine ,offene und selbstreflexive Grundhaltung” zu fér-
dern, die Einfluss auf die eigene persénliche Haltung
hat.” Weiters stérkt es Kinder in ihrem positiven Selbst-
konzept, wenn sie bereits in jungen Jahren erfahren,
dass ihr Denken ernst genommen wird. Das kann sich
direkt auf ihr Handeln tbertragen. Das Nachdenken,
das Gehdrtwerden und das Zuhoren bzw. Zulassen
anderer Meinungen legen wiederum einen wichtigen
Grundstein dafir, dass auch in weiterer Folge das
Eintretenkdnnen fiir die eigene Position und das nicht
bloRe Hinnehmen bzw. das konstruktive Hinterfragen
von Dingen, Situationen etc. geférdert werden.

Einer offenen Haltung, guter und spannender Fragen
und einer Gesprachsfiihrungskompetenz bedarf es
auch auf Seiten der padagogischen Fachkraft. Auch
ist es beim Philosophieren mit Kindern wichtig, dass
die Padagog*innen ihre eigene Meinung zuriickhalten.
Denn beim Nachdenken mit Kindern geht es vor allem

7 Eberhard von Kuenheim Stiftung, Akademie Kinder philosophieren (Hg.) (2012): Wie wollen wir leben? Kinder philosophieren iiber Nachhal-

tigkeit. oekom Verlag, Miinchen: 25, 28.

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz
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um die Gedanken und die Ideen der Kinder — die Auf-
gabe der padagogischen Fachkraft ist es, die Kinder in
diesem Dialog zu begleiten und diesen zu moderieren.
Neben das Wissen aktivierende Impulsfragen gibt es
auf den einzelnen Themenkarten viele weitere span-
nende Nachdenkfragen fiir Kinder wie etwa:

Ist Larm notwendig? Wann geht es dir gut? Sind
Menschen wichtiger als Tiere? Sind alle Kinder
gleich? Was wiirden uns Tiere erzédhlen, wenn sie re-
den kénnten? Wie viele Sachen braucht der Mensch?
Brauchen wir im Kindergarten Spielzeug?

Einsatz von offenen Fragen

beim Entdecken und Forschen

Durch die Verwendung und den Einsatz von unter-
schiedlichen Frage-Arten beim Entdecken und Forschen
werden die Kinder angeregt, selbst zu sprechen. Vor al-

rend der Phase der Aktivitdt (des Experimentierens) mit
dem Kind aufrechtzuerhalten, da eine verbale Reaktion
seinerseits erwartet wird — zudem wird das Kind durch
die Frage-Formulierung auf die besondere sprachliche
Struktur aufmerksam gemacht. Der Gebrauch von of-
fenen Fragen scheint die grammatische Entwicklung
anzuregen und geht durch den dabei entstehenden
verbalen Austausch mit einem gréReren und vielfaltige-
ren Sprachangebot einher. Weniger anregend und he-
rausfordernd, dafir starker lenkend sind geschlossene
Fragen und Fragen, die nur kurze Antworten verlangen.
Diese sind weniger geeignet, das Kind zur sprachlichen
Konversation zu motivieren und werden oft im Sinne
einer Abfrage von Wissen beim Kind benutzt (Weinert
& Lockl 2008; Ritterfeld 2000a).

Da im Rahmen von sprachENsensibler MINT-Bil-

dung der sprachliche Austausch von Ergebnis-

KUtk

lem eine offene Fragetechnik, die zu langeren Antwor-  sen sowie die (mehr-)sprachliche Reflexion m
ten auffordert bzw. einladt, hat ein hohes sprachliches  {iber den Arbeitsprozess im Mittelpunkt 6%,”,,’/%% MRM
. . . . . g,
Anregungspotenzial. Mit dieser Art, Fragen zu stellen,  stehen, gilt es, das Abfragen von Wissen e, ‘;fw
erreicht die Bezugsperson, die Kommunikation wah-  hierbei zu vermeiden. ' @/,
I
warum macht

zu viel Larm krank?

—

e Steigen Sie (in das Gesprach) ein, indem Sie nach dem Vorwissen (sowie nach den Vorerfahrungen) der Kinder fragen: ,Wo gibt es eigentlich ...?"

o Bitten Sie die Kinder, genauer zu beschreiben, was sie meinen: ,Was heif8t das denn genau?”

e Stellen Sie Warum-Fragen als eigene Fragen: ,Und da frag ich mich WARUM?"

e \Wenn die Kinder eine Frage stellen, geben Sie die Frage zurtick: ,Hast du eine Idee?”

e \ermeiden Sie beim Nachfragen unbedingt eine suggestive Stimmftihrung.

e Fragen Sie nach, wenn ein Kind Warter benutzt, die andere Kinder maglicherweise (noch) nicht verstehen (bzw. aufgrund der Verwendung anderer Erstsprachen
nicht verstehen kénnen).

e Lassen Sie die Kinder erleben, wenn Sie etwas nicht wissen. Verstecken Sie |hr eigenes Nichtwissen nicht.

e Fragen Sie nach Begriindungen, indem Sie die Warum-Frage durch Zusétze wie , Warum denkst du, dass ...?" oder ,Warum meinst du, dass ...?" erganzen.

o Sollte ein Widerspruch zwischen zwei Kinderfragen auftreten, verdeutlichen Sie ihn durch Nachfragen.

© Nehmen Sie die Ideen der Kinder ernst, auch wenn diese Ihnen als zu fantastisch erscheinen. Fragen Sie nach und lassen Sie die Kinder ihren Ansatz/ihre Vorstellung
noch einmal erldutern.

e Scharfen Sie die Wahrnehmung der Kinder, indem Sie sie auf Unterschiede aufmerksam machen: ,Ist euch schon einmal aufgefallen, dass ...?"

¢ Regen Sie das logische Denken der Kinder an, indem Sie bei Widerspriichen anmerken, dass sich daraus eine neue Frage ergibt: ,Wenn ihr sagt, der Mond ist da,
damit wir nachts besser sehen kdnnen, frage ich mich, warum er dann manchmal gar nicht leuchtet?”

e Ersetzen Sie, wenn es darum geht, kausale Hypothesen zu entwickeln, das ,\Warum” durch ein , Wie kommt es dazu?”.

e Suchen Sie nach mdglichen Einwénden gegen feste Meinungen: ,Konnte es nicht, sein, dass die Dinge deshalb nach unten fallen, weil sie farbig sind?"

e Benutzen Sie Wenn-dann-Fragen, um die logische Struktur deutlich zu machen: ,Wenn es ein Ende hat, dann ist es doch nicht unendlich, oder was denkst du?”

e Vorsicht mit ,,oder” am Ende einer Aussage, dies kann leicht suggestiv wirken. Hierbei lieber mit ,,... oder was denkst du?” schlieRen.

e Stellen Sie vermeintliche Selbstverstandlichkeiten in Frage und werfen Sie ungewdhnliche Fragen auf: ,Woher wissen wir eigentlich, dass das Leben kein Traum ist?”

e |assen Sie die Kinder Beschreibungen und Bewertungen prézisieren: ,Was genau war schlecht daran?”

e Stellen Sie ,eigentlich”-Fragen, wenn es darum geht, mit den Kindern Begriffe zu prézisieren oder Phdnomene klaren zu wollen.

D,
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Das Um und Auf bei gezielten Sprachhildungsaktivitdten ist des Weiteren eine sprachENsensible Vor- ’
bereitung, die sowohl lhnen als auch den Kindern bei der konkreten Umsetzung Lust am Entdecken und
Forschen bereiten wird sowie vor allem die Neugierde der Kinder wecken soll.

Stellen Sie Scaffolds (Visualisierungen, Flashcards, Bildkarten, Satzanfange, Redewendungen etc.) zur Verfiigung,
um eine gelingende Sprachproduktion zu fordern.

Auch die bereits erwahnten und zu Beginn einer Aktivitat formulierten Impulsfragen auf den Themenkarten
dienen dazu, eine starke Beteiligung der Lernenden am Gesprach und Forschen zu erwirken und somit auch
ihr Vorwissen in die Aktivitat (Experiment) miteinzubeziehen. So wird der Aufbau konzeptuellen naturwissen-
schaftlichen Wissens im Elementarbereich effektiv unterstiitzt und gleichzeitig das sprachliche Potenzial beim
Entdecken und Forschen bestmdglich aktiviert.

Machen Sie sich im nachfolgenden Praxisteil wie auch in Ihrer (sprach-)padagogischen Arbeit mit den speziell
fir den Kindergarten entwickelten Themenkarten einfach selbst ein Bild davon, welche vielféltigen
sprachmethodischen Mdglichkeiten es beim gemeinsamen Entdecken und Forschen mit Kindern gibt.

5. Ubersicht Zusatzmaterialien — zur Festigung der Sprachmittel NACH den Aktivititen
auf den Themenkarten

Aug der Praxis fitr die Praxis

Viele der hier vorgestellten Sprachbildungsaktivitaten wurden von unseren mehrsprachigen Sprachbegleiter-
*innen in den Projekt-Kindergarten erstellt, gemeinsam mit den Kindern im (Spiel-)Alltag erprobt und dabei
fotografisch festgehalten.

>> Die Mehrsprachigkeit zum Lernen nutzen

Ein besonderer Schwerpunkt wurde unsererseits auch auf die Einbindung der Mehrsprachigkeit gelegt. Daher sind
viele der hier vorgestellten Aktivitdten auch in den verschiedensten Sprachen auf unserer Website unter
https.//eu.wien.kinderfreunde.at/materialien zu finden.

>> Einbindung der Eltern zum Sprachenlernen

Um auch die mehrsprachigen Eltern fiir unsere Bildungsarbeit zu gewinnen und einbinden zu kdnnen, haben wir
bei vielen Aktivitaten zu Beginn eine VIT (very important term)-Sprachentabelle (siehe auf den Themenkarten
unter Punkt a) Sprachdimensionen >, Sprachliche Mittel”) eingefiigt, womit Sie mehrsprachige Eltern einladen
konnen, wichtige Begriffe, welche ihr Kind bei den verschiedenen Bildungsaktivitaten sprachlich (anwenden) lernt,
auch in den verschiedenen Erst- bzw. Familiensprachen der Kinder sichtbar und fiirs Lernen nutzbar zu machen.

>> Seien Sie selbst kreativ

Kreative Variationen oder Abdnderungen von den hier gemachten Spielvorschldgen sind ausdriicklich erwiinscht
bzw. willkommen. Gehen Sie auf lhre ganz personliche ,Schatzsuche”: Sie werden sehen, wie viel weiter-
fuhrende Aktivitaten in der sprachENsensiblen MINT-WELT Sie in ihrem bereits vorhandenen Methoden-Repertoire
entdecken werden.

Unsere Kinderfreunde-Kolleg*innen laden wir ein, ihre hierzu erprobten oder weiterentwickelten Sprachmaterialien
fur andere Kolleg*innen im Intranet nutzbar zu machen und das dabei neu erworbene fachdidaktische Wissen zu teilen.

Wir wiinschen eine lebendige Auseinandersetzung mit den Materialien und freuen uns tber Ihre Riickmeldungen
bzw. Anregungen dazu!

Aufgrund der Fiille an Materialien wurden diese hin und wieder auf A5 verkleinert. Wenn Sie

diese gerne fiir lhre padagogische Arbeit verwenden wollen, finden Sie die Unterlagen auf
unserer Homepage zum Downloaden: https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien.

Zusatzmaterialien zum sprachENsensiblen MINT-Ansatz




IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN SprachENsensible

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitdten (Experimente) auf MlNT— BOX

den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. Umsetzung und dienen
dazu, das erworbene sprachliche und fachliche VOR-Wissen der Kinder zu
Lre“aktivieren und zu vertiefen.

ES KLINGT, SCHWINGT ... UND MACHT LARM!

e Instrumenten-Memory®
(mit Instrumenten-Bildkarten)

ZAUBERFLOTE ODER WIE TONE ENTSTEHEN m

¢ Instrumenten-Quartett ,,Die verschiedenen Sprachen der Instrumente”
(mit Instrumenten-Flashcards)

@ HOR-SPIEL ,WAS IST LARM?*

* Fotokarten zum Hor-Spiel ,,Was ist Larm?”

groEapagssd

AKUSTIK

“otenen W detrite

." b \ SCIENCE TALK ,,WANN IST LARM WICHTIG?"

/ * Signal-Memory® (mit Flashcards) zu diversen Gerauschquellen
(Wecker, Hupe, Glocke, Sirene, Feuermelder, ...)

Hinweis: Nicht jede Aktivitat verweist auf Zusatzmaterial, deshalb
fehlt die Nennung der einen oder anderen Aktivitét an dieser
Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?@?(iuderfmﬁde/



INSTRUMENTEN-MEMORY®

» ES KLINGT, SCHWINGT ... UND MACHT LARM! @// ’

» Umsetzung: Es sollen die einzelnen Instrumente im Detail benannt und beschrieben werden. Dadurch werden
insbesondere der Nomen-, der Verben- als auch der Adjektiv-Wortschatz erweitert. Die beiden Memory®-Karten sind

so gestaltet, dass auf einer Karte das ganze Instrument und auf der anderen nur ein Ausschnitt dieses Instruments zu
sehen ist und die Kinder dadurch zum Sprechen und zum Gebrauch eines differenzierten Wortschatzes angeregt werden.

Es passen immer zwei Kartchen thematisch zusammen.

INSTRUMENTEN-BILDKARTEN

= Umsetzung: Die Instrumenten-Bildkarten (vom Instrumenten-Memory®) kénnen zur Erlauterung bzw. zur bildlichen

Unterstiitzung — parallel zur Aktivitdt — verwendet werden.

Text/Idee: © Maria Galimova

Bildquellen: © https://pixabay.com, https.//commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page, https.//www.flickr.com

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

-

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Triangel

das Schlaginstrument
der Stab/die Stabe

der Ton/die Téne

die Stimmgabel

das Schlagzeug

die Trommel/die Trommeln
das Blasinstrument

das Klavier/die Klaviere
klingen

laut/leise

streichen

zupfen

dricken

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)

.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

Dgl,dud erfrovvide



Thema ANcustik / Aktivitat 1 & instrumenten-memorve

@/, INSTRUMENTEN-MEMORY®
die Triangel die Triangel die Stimmgabel
@/’) INSTRUMENTEN-MEMORY® @/’) INSTRUMENTEN-MEMORY® @C) INSTRUMENTEN-MEMORY®
N — . \ ~ | "
., J ..'\ “aa ..J
das Schlagzeug das Schlagzeug die Stimmgabel
/ ) INSTRUMENTEN-MEMORY® > INSTRUMENTEN-MEMORY® /’) INSTRUMENTEN-MEMORY®
Q). _ | & ) ,
h R ; Y
die Flote die Flote die Geige
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Thema Neustile / Aktivitat 1 & wstrumenten-memorve

die Geige

die Gitarre

die Gitarre

é}l/ INSTRUMENTEN-MEMORY® é)// INSTRUMENTEN-MEMORY® @//) INSTRUMENTEN-MEMORY®

: ) .......................................................... : l .......................................................... : I ——
das Klavier das Klavier die Trompete

@/’ INSTRUMENTEN-MEMORY® @/’l INSTRUMENTEN-MEMORY®

:' ) .......................................................... : R,

das Xylofon

das Xylofon

die Trompete
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Thema Neustile / Aktivitat 1 ® wstrumenten-memorve

@’, INSTRUMENTEN-MEMORY® @’, INSTRUMENTEN-MEMORY® (Q/’ INSTRUMENTEN-MEMORY®
._. '.3 :. '.‘, '.}
das Saxofon das Saxofon das Cello

@/, ) INSTRUMENTEN-MEMORY® @/, ) INSTRUMENTEN-MEMORY® (Q/’ ) INSTRUMENTEN-MEMORY®

N S \ | S \ | & e, }
die Orgel die Orgel das Cello

@/’ ) INSTRUMENTEN-MEMORY® @/’ ) INSTRUMENTEN-MEMORY® é)/ INSTRUMENTEN-MEMORY®

N \ | & e, \
die Harfe die Harfe die Ukulele

p‘ag(i«derfrma{e/




Thema Akughk/Akt(vitat | ® INSTRUMENTEN-MEMORY®

INSTRUMENTEN-MEMORY®

/
)
&

/
x
&

INSTRUMENTEN-MEMORY®

.\ '\
die Ukulele das Tamburin das Tamburin
/’) INSTRUMENTEN-MEMORY® /,) INSTRUMENTEN-MEMORY® /,) INSTRUMENTEN-MEMORY®
), TUMENTENMENORY: | (), TRmeNTENEMORY || ), MsTRUMENTEN-MEMORY: |
;- p ER 3
die Querflote die Querflote die Ziehharmonika
@/’) INSTRUMENTEN-MEMORY® @/" INSTRUMENTEN-MEMORY® @/" INSTRUMENTEN-MEMORY®
; e 3 | § e 1 : e |

die Mundharmonika

die Mundharmonika

die Ziehharmonika
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Das Saxofon gehort trotz seines metallischen Die Ukulele ist ein viersaitiges Zupfinstru-
Korpus zur Familie der Holzblasinstrumen- ment, dhnlich wie eine Gitarre.
te, da sein Ton mit einem Rohrblatt
am Mundstiick erzeugt wird. Es ist gebogen
und wird oft in der Jazz-Musik verwendet.
Die Triangel ist ein Schlaginstrument. Es ist ! Die Gitarre ist ein Zupfinstrument mit
wie ein Dreieck gebogen und an einer Ecke flachem Kérper (ahnlich einer Acht) und
offen. Sie wird an einer Schlaufe aufgehéngt breitem Hals mit sechs Saiten. Diese kdn-
und mit einem runden Stahlstab gespielt. nen mit den Fingern gezupft werden.
Das Xylofon ist ein Schlaginstrument mit Die Trompete ist ein Blechblasinstrument
einer oder mehreren Reihen von Klangstében, mit drei oder vier Ventilen, einem Kessel-
die nebeneinander liegen. Diese Klangstadbe mundstiick und gerader, gebogener oder
haben unterschiedliche Tonhdhen und gewundener Rdhre.
werden mit einem Schldger angeschlagen.

.................................. — e ———
Das Schlagzeug, das aus Trommeln und Die Geige oder Violine ist ein hell
Becken besteht, wird nur von einem Musiker klingendes Streichinstrument mit vier
gespielt. Die Oberflache der Trommeln ist fest Saiten und wird mit einem Bogen gespielt.
gespannt und wird Fell genannt. Der Klang Dazu klemmt man es zwischen Kinn und
wird durch Schlédge erzeugt. Schulter ein.

WWWWWWWWWWWWWWWWWWWW o e —————
Die Flote ist ein rohrformiges Blasinstrument Die Orgel ist ein sehr groBes Musikinstru-
aus Holz oder Metall mit Lochern. Halt man ment, das aus Tasten, Pfeifen und einer
diese , Ton“locher mit den Fingern zu und Klaviatur fiir die FiiBe besteht. Wenn die
blast hinein, erzeugt der Luftstrom unter- Tasten gedriickt werden und der Orgel-
schiedliche Tone. wind durch die Pfeifen blast, wird der

. Klang erzeugt.
Das Klavier ist ein Tasteninstrument und hat Die Harfe ist ein groBes, etwa dreieckiges
eine Tastatur mit 88 Tasten. Im Inneren hat es Saiten- und Zupfinstrument mit senkrecht
Hammerchen, die gegen die Saiten schlagen, gespannten Saiten. Sie wird aufrecht zwi-
wenn man auf die Tasten driickt. schen den Beinen gehalten.
Die Ziehharmonika (Akkordeon) tragt man Die Stimmgabel ist eine Metallgabel mit
mit Gurten vor dem Bauch. Mit einem Balg, zwei Zinken. Wenn man eine Stimmgabel
wird durch das Zudriicken und Aufziehen ein anschligt, beginnt sie zu schwingen.
Luftstrom erzeugt, dieser wiederum bringt Diese Schwingung produziert den Ton.
kleine Metallplattchen in Schwingung und

) diese erzeugen die Tdne.
Die Querflote ist aus der Gruppe der Fl6ten. Die Mundharmonika (Mundorgel) wird
Sie hei3t so, weil man sie beim Spielen quer in vielen Musikstilen gespielt. Zum Spie-
zu einer Seite des Kopfes hilt. . len wird das Instrument an den Mund
Die Querflgte besteht meistens aus drei gebracht. Genauer gesagt zwischen die
g_erzdebr; Telllen: Im_Kgpfstxcléllstl h Lippen. Dabei werden Téne durch Blasen
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM y e Anblasplatte mit dem Anblasloch. 1 oderZiehenvon Luft erzeugt.

Das Tamburin ist ein kreisformiges Das Cello ist ein Streichinstrument, das
Instrument aus Holz, bei dem eine Seite mit einem Bogen gestrichen wird.
mit Kunststoff oder Leder bespannt wird. Dazu hélt man beim Spielen das Instru-
An den Seiten sind paarweise Metallplatt- ment, auf einen Stachel gestiitzt, aufrecht
chen angebracht. Es wird mit den Handen zwischen den Knien.
geschlagen. y

o FETETEEER e —
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» ZAUBERFLOTE ODER WIE TONE ENTSTEHEN

Instrumenten-Quartett \/

.Die verschiedenen Sprachen der Instrumente”

» Umsetzung: Gespielt wird nach den klassischen Regeln eines Quartett-Spiels.

Instrumenten-Flashcards

» Umsetzung: Die Instrumenten-Flashcards (vom Instrumenten-Quartett) begleiten diese Aktivitat bei der Auseinander-
setzung mit dem Themenschwerpunkt und kdnnen auch in die Vorbereitung zum Instrumenten-Quartett einflieRen.
Im Vordergrund steht hierbei, die Neugierde der Kinder und ihre Lust am Entdecken und Forschen zu wecken.

Text/Idee: © Maria Galimova
Bildquellen: © https://pixabay.com, https.//commons.wikimedia.org/wiki/Main_FPage, https.//www.flickr.com

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel/VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Flote/die Floten

die Trompete/die Trompeten
das Saxofon/die Saxofone
das Blasinstrument

das Schlaginstrument

die Trommel/die Trommeln
die Triangel/die Triangeln
das Tamburin

der Ton/die Tone

die Geige/die Geigen

der Kontrabass

das Tasteninstrument

das Zupfinstrument

die Gitarre/die Gitarren

o J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

D?(iud&‘frmﬂde/



,Zauberflote oder wie Tone entstehen”

» INSTRUMENTEN-QUARTETT

@// INSTRUMENTEN-QUARTETT @/ INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Flote
BLASINSTRUMENT

die Trompete
BLASINSTRUMENT

/ INSTRUMENTEN-QUARTETT 4 INSTRUMENTEN-QUARTETT

das Saxofon das Fagott
BLASINSTRUMENT BLASINSTRUMENT

Dgl,(iude{frmﬁde/



,Zauberfléte oder wie Tone entstehen”

"’lema Akughk/l\ktw(tat ), B INSTRUMENTEN-QUARTETT

><

/ INSTRUMENTEN-QUARTETT

N2

die Gitarre
ZUPFINSTRUMENT

@/, ’ INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Harfe
ZUPFINSTRUMENT

/ INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Zither
ZUPFINSTRUMENT

@/ INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Balalaika
ZUPFINSTRUMENT

p%’(éuderfmﬁde/



,Zauberfléte oder wie Tone entstehen”

» INSTRUMENTEN-QUARTETT

@// INSTRUMENTEN-QUARTETT @/ INSTRUMENTEN-QUARTETT

y.
die Triangel die Trommel
SCHLAGINSTRUMENT SCHLAGINSTRUMENT
(@Q INSTRUMENTEN-QUARTETT (@/ INSTRUMENTEN-QUARTETT
.

das Tamburin
SCHLAGINSTRUMENT

das Xylofon
SCHLAGINSTRUMENT

p?(&«derfrmde/



,Zauberfléte oder wie Tone entstehen”

» INSTRUMENTEN-QUARTETT

><

@// INSTRUMENTEN-QUARTETT @// INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Geige das Cello
(@/, INSTRUMENTEN-QUARTETT (@/, INSTRUMENTEN-QUARTETT
der Kontrabass die Sarangi

p%(iuder/mﬁde/



,Zauberfléte oder wie Tone entstehen”

"’lema Akughk/l\ktw(tat ), B INSTRUMENTEN-QUARTETT

/

\>

INSTRUMENTEN-QUARTETT

das Klavier
TASTENINSTRUMENT

INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Orgel
TASTENINSTRUMENT

/

N

INSTRUMENTEN-QUARTETT

die Harmonika
TASTENINSTRUMENT

INSTRUMENTEN-QUARTETT

der Fligel
TASTENINSTRUMENT

p%’(éuderfmﬁde/



B HOR-SPIEL ,WAS IST LARM?" @’, |

Fotokarten zum Hor-Spiel ,Was ist Lairm?”

» Umsetzung: Die einzelnen Fotokarten und die leere Bingo-Tabelle zu den Gerdusch- bzw. Larmquellen liegen vor den Kindern.

Je nachdem, welches Gerdusch sie horen, miissen sie nun im kooperativen Spiel das dazu passende Kartchen finden und auf

der Bingo-Tabelle ablegen. Die Zuordnung in ,LEISE”, ,ANGENEHME LAUTSTARKE" oder ,UNANGENEHME LAUTSTARKE"
erfolgt nach ihrer individuellen Wahrnehmung.

Achtung: Das Hor-Spiel funktioniert nur in der Kombination Fotokarten und Audiodateien!

Siehe dazu: https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien \ )

Text/Idee: © Sandra Fejic, Ljuba Blazevic
Bildquellen: © https://pixabay.com, https.//commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page, https.//www.flickr.com

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

-

Sprachliche Mittel /VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Larm

das Gerausch/die Gerausche
die Uhr/die Uhren

der Staubsauger

das Vogelgezwitscher

die Tur/die Turen

das Auto/die Autos

der Baustellenlarm

der Hund/die Hunde

der Rasenmaher

der Alarm

der Zahnarzt

das Flugzeug/die Flugzeuge
ticken

horen

empfinden

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

D?'eil’(iud erfrovvide



Hor-Spiel ,Was ist Larm?” (Ldrm-Bingo)

Thema Akugstik / Aktivitit 3 & wasistLirm

><
@’,) LARM-BINGO /,) LARM-BINGO @’,) LARM-BINGO
. N } N s |
. . it
tropfender Wasserhahn lautes Atmen / Schnarchen Kauen / Schmatzen
><
@/,) LARM-BINGO @/,) LARM-BINGO @/,) LARM-BINGO
Y \V . ceereneenetettintiiitenn,, \ \' . ceerereeretettittitintenn,, '1 \ \V . creeereeesttettiateteteiane,, '\
. w .
Flugzeug bellender Hund Katzenschnurren
><
(ﬁ)/’) LARM-BINGO (@l’] LARM-BINGO (9/,) LARM-BINGO
. \' .. ceerencenettttintititenn,, | \r teererceretettintitintenn,, '1 .: \' teerercerttettintitintenn,, '\
. . w
Knarren einer Tiir Wasserkocher Baustellenlarm
><
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Hor-Spiel ,Was ist Larm?” (Larm-Bingo)

”’lBWlﬂ Akugt(k/Akt(vitat 3 B WAS ISTLARM?

Achtung: Ein Bild fehlt! Es ist der Rasenméher.

Kdonnen die Kinder dieses Gerdusch und die
anderen Gerauschquellen (OHNE Bildmaterial)
aus dem Audiofile erkennen und zuordnen?

>=<
{_ LARM-BINGO - LARM-BINGO (_ LARM-BINGO
&) &) .| &) |
> ot ot
Regen/Prasseln Vogelgezwitscher Alarmanlage
><
/ LARM-BINGO / LARM-BINGO % LARM-BINGO
& ) )
Y e ‘.‘.1 ) - Ceseerestesetiitttiniitinnn,, .1 \ - "'.1
> > >
Ticken einer Uhr Staubsauger fahrendes Auto
><
é:), LARM-BINGO @’,] LARM-BINGO é)/’j LARM-BINGO
' ~ ‘.'.1 : ~ cersrsesesisisasisisisesen, .1
. A >
Niesen Bohrer beim Zahnarzt Géhnen
><

Dgl’(iudeffmﬁtlex




n . . M Qu o _Ri Hort euch die Tonaufnahmen an und legt das dazu passende
Hor-S plel ,,Wa s ist Larm? (La rm Bmg 0) Kartchen in der Spalte ab, je nachdem, ob das Gerausch fiir

T“ema Ak“gtik / AktiVitat 3 » WAS IST LARM? euch unangenehm, angenehm oder einfach nur leise ist.

UNANGENEHME LAUTSTARKE ANGENEHME LAUTSTARKE LEISE

pg‘/,@derfrema{e/



» SCIENCE TALK , WANN IST LARM WICHTIG?" /
5)-

Flashcards zu diversen Gerdauschquellen (Wecker, Hupe, Glocke, Sirene, Feuermelder, ...) -

\CE r
» Umsetzung: In der Mitte des Sesselkreises liegen einige Flashcards zu bestimmten Gerduschquellen. D21,%
Die Kinder sollen herausfinden, welche akustischen Signale es gibt, die uns entweder informieren oder die = / -
uns vor etwas warnen sollen. \\é' >

SIGNAL-MEMORY®
= Umsetzung: Die Kinder vertiefen das Erlermte durch das Spielen des Signal-Memory®: Zu jeder Gerduschquelle
bzw. zu jedem Alarm/Signal miissen die Kinder die passende Ursache bzw. den damit verbundenen Anlassfall finden.

Text/ldee: © Sandra Fejic, Ljuaba Blazevic
Bildquellen: © https://pixabay.com, https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page, https.//www.flickr.com/
Tonquelle: © https://freesound.org

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel /VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Signal/die Signale
das Gerausch/die Gerausche
die Sirene/die Sirenen
die Hupe/die Hupen
der Wecker

die Glocke

das Feuer

warnen

horen

passieren

laut

leise

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

Dgl,(iud erfrovvide



Science Talk

Thema Neustile / Aktivitat 4 & wannistiirmwickmie?

‘ der Zug

.
die Schrankenanlage

WANN IST LARM WICHTIG?

g e

/  WANN IST LARM WICHTIG?

das Aufwachen

der Wecker

>
der Autounfall die Hupe
(E)’ WANN IST LARM WICHTIG? (Q)/ ) WANN IST LARM WICHTIG? (Q/ WANN IST LARM WICHTIG?
:' \) .......................................................... _.“ :. B L R :. \). ..........................................................
> >

der Backofen

p"g(i«derfmﬁ:{e/




Science Talk

Thema Akugt(k [ Nctivitat 4 & wannist Lirm wickTic?

S
WANN IST LARM WICHTIG? @’, WANN IST LARM WICHTIG?
\-; . e,
— w
das Uberqueren der StraBe das Ticken der Ampel
><
/:) WANN IST LARM WICHTIG? @/:) WANN IST LARM WICHTIG?
&I @
» w
der Einbrecher die Alarmanlage der Unterricht
><
/’) WANN IST LARM WICHTIG? @/:j WANN IST LARM WICHTIG? @/:) WANN IST LARM WICHTIG?
&) I @) Y @)
it o
Se die Schulglocke das Telefongespréach der Klingelton

p%’(iuderfmﬂde/




Science Talk

Thema Neustile / Aktivitat 4 & wannistiirmwickmie?

@’, WANN IST LARM WICHTIG?

die U-Bahn-Station

» »
die SMS der SMS-Ton der Rettungseinsatz
é)/’ | WANN IST LARM WICHTIG? @// I WANN IST LARM WICHTIG?
. .

der Tiiren-Signalton

»

das Weinen des Babys

das Babyfon®

das Spiel

p?(i«derfmﬁt{e/




Science Talk

Thema Akugtik / Akt(\/ltat 4 B WANN IST LARM WICHTIG?

><
¢ WANN IST LARM WICHTIG? < SIGNAL-BILDER - SIGNAL-BILDER
&) &y, Sewswem e .
i 3y 3| 3
AR AR v,
die Pfeife die Hupe der Wecker
><
/ SIGNAL-BILDER / SIGNAL-BILDER / SIGNAL-BILDER
&) . | &) . | &) .
. - 3 - R
. w AR >
das Blaulicht der Feuermelder die Glocke
>
@/,) WANN IST LARM WICHTIG? @C) WANN IST LARM WICHTIG? é)/’) WANN IST LARM WICHTIG?
. | | .
e
g

pﬁ?(iuderfmﬁa{e/






IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN e 0o ostenireie

Nutzung der Online-Arbeitsunterlagen von
Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitaten (Experi- ..Coding For Tomorrow"!
mente) auf den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. https://coding-for-tomorrow.de/download

Umsetzung und dienen dazu, das erworbene sprachliche und fachliche
VOR-Wissen der Kinder zu ,,re“aktivieren und zu vertiefen.

5.) Digitalisierung

AKTIVITAT ZUM EINSTEIGEN INS THEMA

e Bildkarten zum Algorithmen-Spiel ,Zahne putzen” (Zahnputzspiel)
https.//coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges_Programmieren_Warmup_Zahnputzspiel.pdf

WIE KOMME ICH AM SCHNELLSTEN ANS ZIEL?

¢ Befehlskarten ScratchJR
https.//coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Scratch_Jr_Arbeitsblatt_Befehlskarten.pdf

ALGORITHMISCHES ZEICHNEN

¢ Mal-Algorithmus (Vorlage) als auch
weiterfiihrende Ubung zum , Algorithmischen Zeichnen”
https.//coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges._
Programmieren_Warmup_Algorithmisches_Zeichnen.pdf

PROGRAMMIEREN MIT SCRATCHJR

¢ Programmier-(Lern-)App ,.ScratchJR"
(kostenlos im App Store oder auf Google Play erhéltlich)

¢ Lernkarten ,,Erste Animationen mit ScratchJR”
https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Scratch_Jr_Lernkarten_Erste_Animationen.pdf

.WIR RICHTEN EINE MAKER*SPACE-ECKE EIN: REPARIEREN STATT WEGWERFEN!"

e Sprach-Memory® + Arbeitsblatt (Vorlage)
~Unsere kleine Werkstatt”

Hinweis: Nicht jede Aktivitat verweist auf Zusatzmaterial, deshalb fehlt die Nennung der einen oder
anderen Aktivitét an dieser Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?/(iuderfrmde/



Kostenfrei nutzbar und zur Verfiigung gestellt von , Coding For Tomorrow"!

https.//coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges_Programmieren_Warmup_Zahnputzspiel.pdf

» Umsetzung: Hier erfahren die Kinder, was Algorithmen sind.

Sie begegnen uns in unserem Alltag an zahlreichen Stellen wie z.B.

beim Kochen oder Zdhneputzen. Das ,Zahnputzspiel” kann auch
mit einer groReren Gruppe zum Einsteigen ins Thema durchgefiihrt
werden. Dazu empfiehlt es sich, die laminierten Bildkarten zu
Tatigkeiten des Alltags im Rahmen eines Sesselkreises aufzulegen
und dann die Bildkarten von den Kindern in der richtigen Reihen-
folge legen zu lassen. Die Kartensatze kénnen auch mehrmals
ausgedruckt werden, damit die Kinder — in mehrere Gruppen
aufgeteilt — jeweils einen Kartensatz erhalten und diesen dann in
der passenden Reihenfolge auflegen.

» WIE KOMME ICH AM SCHNELLSTEN ANS ZIEL?

Befehlskarten ScratchJR (zur Fortsetzung des in Aktivitdt 2 hegonnenen Roboter-Spiels)
https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Scratch_Jr_Arbeitsblatt_Befehlskarten.pdf

» Umsetzung: Das in dieser Aktivitat beschriebene Roboter-Spiel kann mit
den ,Befehlskarten ScratchJR” fortgesetzt werden. Die Kinder kdnnen mithilfe
dieser Befehlskarten kleine Geschichten oder Animationen gemeinsam entwickeln

und machen so ihre ersten Programmierschritte.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

-

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle
DEUTSCH
der Raster/die Raster
der Start/die Starts
das Ziel/die Ziele
der Befehl/die Befehle
das Symbol/die Symbole
hipfen

lachen

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstandige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)

,Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

Dgl,d«def‘frmﬁde/



» ALGORITHMISCHES ZEICHNEN

Mal-Algorithmus (Vorlage) als auch weiterfiihrende Ubung zum ,, Algorithmischen Zeichnen”
https.//coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges_Programmieren_Warmup_Algorithmisches_Zeichnen.pdf

» Umsetzung: Um den Einstieg in diese Art des Spiels zu erleichtern, <$3%1§RF&5> o
kénnen die Beispiele vom Vorlagen-Blatt ,Mal-Algorithmus™ hilfreich sein.
Lassen Sie die Kinder in der Folge als vertiefende Aufgabe eigene Befehls-
abfolgen ,er"“finden: Ein Kind gibt die Befehle, die anderen Kinder fiihren < ANALOGES PROGRAMMIEREN
die Befehle durch. Algorithmisches Zeichnen
Neben dem beschriebenen Spiel zum Entwickeln eines Mal-Algorithmus /
findet sich unter dem oben angegebenen Link eine weiterfiihrende Ubung &

zum Thema ,Algorithmisches Zeichnen” samt weiterem Vorlagen-Blatt.

Die Aufzéhlung der , Sprachlichen Mittel” findet sich zu Beginn jeder Aktivitat

unter Punkt a) , Sprachdimensionen” auf den Themenkarten. /\/\ “ ‘\\\\

» PROGRAMMIEREN MIT SCRATCHJR

Programmier-(Lern-)App ..ScratchJR” (kostenlos im App Store oder auf Google Play erhéltlich)

» Umsetzung: Mit der Lern-App , Scratch Junior” (Scratchdr) kénnen bereits jlingere Kinder ihre eigenen inter-
aktiven Geschichten und Spiele gestalten. Die Kinder programmieren mittels ,,Drag & Drop” (,Ziehen & Ablegen”)
bunte Bausteine, die verschiedene Farben und Symbole tragen. Durch Aneinanderreihen und Kombinieren dieser
Blocke geben sie Befehle und setzen so bestimmte Aktionen. Auf diese Weise kdnnen Charaktere und Objekte
animiert, kleine Spiele entwickelt und interaktive Geschichten erzahlt werden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Katze/die Katzen
das Tier/die Tiere

die Figur/die Figuren
das Haus/die Hauser
die Fahne/die Fahnen
schieben

reihen

\_ links/rechts )

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

p?(i«derfrmz{e/




Spiel zu Aktivitat 4 B PROGRAMMIEREN MIT SCRATCHJR

Lernkarten , Erste Animationen mit ScratchJR"

» Umsetzung: Die Lernkarten ,Erste Animationen mit ScratchJr” kdnnen auch als analoges Spiel zur Vor-/
Nachbereitung dieser Aktivitat eingesetzt werden. Mithilfe der Lernkarten kdnnen die Kinder eigenstandig das
Programm ,ScratchJr” entdecken. Sie lernen die Programmoberflache sowie die wichtigsten Befehle kennen und
haben grolen Spal dabei, ihre Fantasie-Figuren zum Leben zu erwecken.

ooooooooo
ooooooooo

=" DIEBEFEHLSBLOCKE VON SCRATCHJR

Abschluss/ Ende Steuerun

T Zusatragey,

/ Warum v
HE ederholt g
;o 'Mmer wiede,» sich das Programm /

{ Was kgp, .

i ntet ihr édnd
e N ern, .
©9ramm nicht yyie, derhat:m sich das

Spiel zu Alctivitit 5 o resanesen starrweowensens

SPRACH-MEMORY® ,UNSERE KLEINE WERKSTATT"

» Umsetzung: Gespielt wird nach den klassischen Regeln eines Memory® — gerne kénnen auch kreative Memory®-
Variationen dazu entwickelt werden.

ARBEITSBLATT (VORLAGE)

» Umsetzung: Zur Verwendung weiterer kreativer Spielideen oder um die (mehrsprachigen) Eltern in die Bildungsarbeit einzu-
binden, kdnnen die Kinder das Arbeitsblatt mit nach Hause nehmen, es gemeinsam mit ihren Eltern anmalen und mit den Namen
der einzelnen Gegensténde in der Erst- bzw. Familiensprache versehen — zur Unterstiitzung der sprachlichen Bildungsarbeit der
Padagog®in kann es das Kind wieder mit in den Kindergarten nehmen.

Weitere mehrsprachige Materialien finden Sie auf unserer KINDERFREUNDE-Website:
https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien

e Bildkarten zu ,Digitalisierung” / Robo Wunderkind Box (DE/TURK)
e Mehrsprachige Aktivitaten zu ,Robotik und Sprachenbildung” (DE/TURK)
e ,So stellen wir uns unseren Roboter vor!”
e, Wir erschaffen einen Roboter!”
e Digitalisierung — Meine digitale Umwelt (DE/HU)
e Memory® ,Tatigkeit Gerat” (DE/HU)
e ANALOGES PROGRAMMIEREN Roboterlabyrinth
(siehe https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges_Programmieren_Warmup_Roboterlabyrinth.pdf)
e /Zuordnungskarten ,Roboterspiel”
e Zuordnungskarten ,Algorithmische Reihen”

—
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Sprach-Memory®

Thema Digitalisierung [ Aktivitat 5 B UNSERE KLEINE WERKSTATT

i

den Rasen mahen

.

"

‘ UNSERE KLEINE WERKSTATT

et

»

der Rasenmaher

die Sage

sagen

angeln
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Sprach-Memory®

Thema Dlgltalisieruug/Akt(v(tat O B UNSERE KLEINE WERKSTATT

‘ UNSERE KLEINE WERKSTATT

3

.

. UNSERE KLEINE WERKSTATT

: die Angelrute
. y

‘ UNSERE KLEINE WERKSTATT

.,.3

a.‘.\ y

die GieBkanne

»

a...‘k y

die Scheibtruhe

>

der Bauhelm

w
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Sprach-Memory®

Thema Digitﬂﬁﬁﬂ‘ﬂ"g [ Aktivitat 5 B UNSERE KLEINE WERKSTATT

die Gartenschere

i

. UNSERE KLEINE WERKSTATT

“

a.‘.'“ y

' UNSERE KLEINE WERKSTATT
3

:"'--“ y

der Hammer

»

der Schraubenschliissel

‘ UNSERE KLEINE WERKSTATT

i der/die Schraubenzieher

2 y
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IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN SprachENsensible

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitdten (Experi- M l NT_ BOX
mente) auf den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw.

Umsetzung und dienen dazu, das erworbene sprachliche und fachliche

VOR-Wissen der Kinder zu ,,re“aktivieren und zu vertiefen.

UNSERE AUSEINANDERNEHM-WERKSTATT

e Sprach-Memory® ,,Gerdte und Werkzeuge in unserem Alltag”

FARBSCHLEUDER m

¢ Bildkarten zum Experiment ,,Farbschleuder”

series ™ Shieude

AKTIONSTABLETT ,, WERKZEUGE KENNENLERNEN: DIE ZANGE”

¢ Fotos zur Erlauterung des Aktionstabletts

SCIENCE TALK ,.ECHT STARK — MAGNETE ERFORSCHEN!”

e Biggy und Stem"-Bildkarten ,,Magnete erforschen”

KOMPASS ODER m

.WIE KONNTEN SICH DIE SEEFAHRER FRUHER AUF DEM MEER ZURECHTFINDEN?"

¢ Bildkarten zum Experiment , Kompass”

Hinweis: Nicht jede Aktivitét verweist auf Zusatzmaterial, deshalb fehlt die Nennung
der einen oder anderen Aktivitét an dieser Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?/(iuderfrmde/



Sple( LU A‘(tl\/ltut ( B UNSERE AUSEINANDERNEHM-WERKSTATT =

SPRACH-MEMORY®,GERATE UND WERKZEUGE IN UNSEREM ALLTAG"

» Umsetzung: Das Sprach-Memory® folgt dem Prinzip des bekannten Spiels ,Memory®“. Nacheinander decken die
Kinder zwei Karten auf. Die jeweils zusammenpassenden Karten zeigen auf einer Karte das Foto eines Gegenstands, auf
der anderen Karte sind das verkleinerte Foto sowie der jeweilige Begriff mit dem entsprechenden Artikel zu sehen. Die
Kinder kdnnen also erkennen, ob das aufgedeckte Kartenpaar zusammenpasst, auch wenn sie den Begriff dafiir selbst
noch nicht kennen. Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten Kartenpaare entdeckt hat.

Gespielt wird nach den klassischen Regeln eines Memory® — gerne kénnen dazu aber
kreative bzw. mehrsprachige Memory®-Variationen entwickelt werden.

Text/ldee: © Brigitte Fiikd
Bildquellen: © www.freepik.com

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Hammer/die Hammer
die Zange/die Zangen
die Sage/die Sagen
der Nagel/die Nagel
die Werkbank

das Holz/die Holzer
zerlegen

hammern

bohren

nageln

ziehen

sagen

dick/dinn

fest/locker

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

pﬁ?(i«derfrmﬁde/



Sprach-Memory®

Thema Krifte / AMctivitat 1 & oerite unp werkzeuce in unserem aLiTa

@ SPRACH-MEMORY®

@ SPRACH-MEMORY®

@ SPRACH-MEMORY®

die Zange

@ SPRACH-MEMORY®

@ SPRACH-MEMORY®
o | §

Q SPRACH-MEMORY®
: ‘1

.

der Hammer

die Sage

SPRACH-MEMORY®

Q SPRACH-MEMORY®

o ssE®

@ SPRACH-MEMORY®

die Waschmaschine

der Kleiderbiigel
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Sprach-Memory®

"’lema K"aﬂe / A‘(t(\/(tat 1 » GERATE UND WERKZEUGE IN UNSEREM ALLTAG

SPRACH-MEMORY® e SPRACH-MEMORY® SPRACH-MEMORY®
".3 :.
der Abfalleimer
Q SPRACH-MEMORY® @ SPRACH-MEMORY®
: ."‘,
die Arbeitshandschuhe die Putzmittel
Q SPRACH-MEMORY® @ SPRACH-MEMORY® SPRACH-MEMORY®
: o | § | w y 4
o .'.\..
der Besen
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» EXPERIMENT ,,FARBSCHLEUDER" ’

BILDKARTEN ZUM EXPERIMENT ,,FARBSCHLEUDER"
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

=» Umsetzung 1: Mit diesem Experiment kann den Kindern das Phdnomen der Fliehkraft anschaulich ndhergebracht werden.
Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kénnen in zwei Varianten gespielt werden. In beiden
Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber dullern, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was
als Nachstes passieren konnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
fiir eine bestimmte Reihenfolge erkldren und begriinden.

Text/Idee/Fotos: © Barnabas Ddbrissy

» AKTIONSTABLETT ,,WERKZEUGE KENNENLERNEN: DIE ZANGE"

FOTOS ZUR ERLAUTERUNG DES AKTIONSTABLETTS

Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden -
» Umsetzung: Die abgebildeten Fotos dienen zur Anleitung, wie die pddagogische Fachkraft die Beschaftigung mit
dem Aktionstablett im pddagogischen Alltag einfiihren kann. Das Aktionstablett ist eine vorbereitete kleine Beschaftigungs-
idee mit hohem Aufforderungscharakter, das den Kindergartenalltag bereichert, selbstbestimmtes Lernen férdert und
sich vor allem schnell vorbereiten Idsst.

Mit einem Tablett, Materialien aus dem Haushalt bzw. Alltag und Fotos, die die einzelnen Handlungsschritte zeigen,
kénnen so ganz einfach die unterschiedlichsten Entwicklungsfelder geférdert werden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Papier

die Farbe/die Farben
der Tropfen/die Tropfen
die Kraft/die Krafte

die Mitte

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Bildkarten zum Experiment ,Farbschleuder”

Thema Kraﬂe/Akthltat ) B EXPERIMENT FARBSCHLEUDER"

S

@ FARBSCHLEUDER

Legt die flir das Experiment benétigten Materialien
auf den Tisch.

FARBSCHLEUDER

Legt auf den Boden der Kartonschachtel ein weil3es
Papier und klebt es mit den Klebestreifen am Karton-
boden fest. Gebt darauf die Gugelhupfform und
stecht den HolzspieR durch die Mitte der Backform
bis ins Papier hinein.

S

@ FARBSCHLEUDER

W,

Auf die Gugelhupfform werden dann einige
Farbkleckse einer Farbe getropft.
Durch die aktive Drehung der Backform
verteilt sich die Farbe im Karton.
Eine weitere Farbe wird auf die Backform getropft.

J f‘ FARBSCHLEUDER

Die Flieh- (bzw. Zentrifugal-) kraft verteilt
die Farben iberall in der Schachtel.
Je schneller gedreht wird, desto weiter
fliegen die Tropfen.

p%’(iuderfrmﬁde/



Fotos zur Erlduterung des Aktionstabletts

Thema Kra{te / Akt(\lltat /} W AKTIONSTABLETT .WERKZEUGE KENNENLERNEN: DIE ZANGE"

Q DIE ZANGE Q DIE ZANGE

><

Q DIE ZANGE Q DIE ZANGE
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» SCIENCE TALK ECHT STARK - MAGNETE ERFORSCHEN!” ’

.BIGGY UND STEM”-BILDKARTEN ,, MAGNETE ERFORSCHEN" (VIDEO-TUTORIAL > ONLINE) O NCE g
Spielart: Zuordnungsspiel

-0-
'6' S

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen unsere Handpuppen ,Biggy und Stem” beim Experimentieren und wie sie dabei J

typische Handlungen ausfiihren. Die Bilder dieses Bildersets ergeben zusammen eine kleine Geschichte und kénnen

auch in Varianten gespielt werden. In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche

Handlungen die Handpuppen ,Biggy und Stem” beim Experiment durchfiihren.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufge-
deckt. Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen
bzw. was als N&chstes passieren kénnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entschei-
dungen fiir eine bestimmte Reihenfolge erkldren und begriinden.

Text/ldee/Fotos: © Ela Hizli, Bojana Simic

.KOMPASS ODER ,WIE KONNTEN SICH DIE SEEFAHRER
FRUHER AUF DEM MEER ZURECHTFINDEN?""

BILDKARTEN ZUM EXPERIMENT , KOMPASS*”
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kdnnen auch in Varianten gespielt werden.
In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment
durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was
als Nachstes passieren kdnnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
fiir eine bestimmte Reihenfolge erklaren und begriinden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N J

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Magnet/die Magnete
die Schissel/die Schisseln
die Nadel/die Nadeln

der Himmel

Uuber/unter

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstédndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
, Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

pﬁ?(i«derfrmde/



.Biggy und Stem”-Bildkarten o

"’Iema Kr‘aﬂe / A‘(t(\/(tat 5 B SCIENCE TALK ,ECHT STARK - MAGNETE ERFORSCHEN!"

@ MAGNETE ERFORSCHEN @ MAGNETE ERFORSCHEN

><

A~ W,

Bereite zuerst die Sachen vor! Du kannst Dinge verwenden, die du
gerade zur Verfligung hast oder die du gerne verwendest.
Nun kannst du mit dem Spiel beginnen.

Finde zuerst die magnetischen Gegenstande
und ordne sie einander zu.

S

MAGNETE ERFORSCHEN MAGNETE ERFORSCHEN

Biggy und Stem haben alle Gegenstande in magnetisch und
nicht magnetisch eingeteilt! Aber stimmt dies auch? Nun wird ihre
vorgenommene Anordnung mit dem Magneten kontrolliert.

WOW! Hier sieht man, wie die magnetischen Gegenstande
(z.B. Buiroklammern) am Magneten haften!

X
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Bildkarten zum Experiment ,,Kompass”

Thema Krifte ! Aktivitat 6 & experment xomeass-

) KOMPASS

Schritt 1: Bereitet das Material vor:
1 Schiissel mit Wasser, 1 lange Nadel und 1 Weinkorken

3 KOMPASS

Schritt 2: Nehmt jetzt einen Magneten —
das kann auch ein Kiihlschrank-Magnet sein.

KOMPASS

Schritt 3: Streicht mit der Nadel mehrere Male
in gleicher Richtung tiber den Magneten.

KOMPASS

Schritt 4: Priift mithilfe eines leichten Metall-Gegenstandes,
ob die Nadel magnetisiert wurde und versucht, ihn mit der Nadel anzuheben.

& KOMPASS

Schritt 5: Bohrt nun mithilfe eines Erwachsenen die Nadel quer durch
den Korken und legt den Nadel-Kompass nun in die mit Wasser gefillte Schiissel.

KOMPASS

Schritt 6: Der mit der Nadel durchbohrte Korken beginnt sich zu drehen.
Er richtet sich jetzt stets in Nord-Stid-Richtung aus. Mit einem richtigen Kompass
konnt ihr tberpriifen, ob die Nadel die gleiche Richtung anzeigt.

pﬁ(&«derfrmde/




IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN SprackENsensible
Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitdten (Experimente) MlMT_BOX

auf den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. Umsetzung und
dienen dazu, das erworbene sprachliche und fachliche VOR-Wissen der Kinder
zu ,,re“aktivieren und zu vertiefen.

lllllllllllllllllll’y

e @ idofrte

@ D'* | AKTIVITAT ZUM EINSTEIGEN INS THEMA

J e Science Talk zum Thema ,.Wer/was braucht alle(s) Luft?”
3 Fotokarten ,Smog in der Stadt”, ,,Pflanzen in der Natur” und ,Mensch, der atmet”

WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT? m

¢ .Biggy & Stem”-Bildkarten ,,Was gehort zusammen” zum Experiment

WIE KANN MAN EIN GLAS LUFT UMFULLEN? m

¢ .Biggy & Stem“-Bildkarten ,Was gehort zusammen?“ zum Experiment

BACKE, BACKE, CO:! m

¢ Bildkarten zum Experiment ,Backe, Backe, CO.!"

WIR BASTELN LUFTSCHLANGEN m

e Spirale (Vorlage) zum Basteln von Luftschlangen

Hinweis: Nicht jede Aktivitét verweist auf Zusatzmaterial, deshalb fehlt die Nennung der einen oder
anderen Aktivitét an dieser Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?/(iuderfrmde/



CNCE 5
T Y

Spiel-Aktivitiit zum Eingteigen Al
)
Science Talk ., Wozu brauchen wir Luft?”

3 Fotokarten ,Smog in der Stadt”, ,Pflanzen in der Natur” und ,Mensch, der atmet”

=» Umsetzung: Die Fotokarten unterstiitzen die Einfiihrung in den Themenschwerpunkt und sollen zusammen mit den
Einstiegsfragen das Vorwissen der Kinder im Rahmen eines Gespréachskreises dazu anregen. Des Weiteren kénnen fiir die Kinder
noch zusatzliche Informationen bzw. Aspekte zum Thema ,Luft” im Rahmen dieses Science Talks aufbereitet werden.

Fotos: © Freepik

_9 SCIENCERMTALKEWO0ZUIBRAUCHENIWIRILU ET: 28 =3S V10 GRINED ERSSTAL

?@ SCIENCERTALKSWO0ZURBRAUCHENMWIRILUEL2ae= 2P E[FAN 7 ENSINED FRM\ALUR

- -
RAUCHEN WIR 1UFT?’»MENSCH, DER‘AT.MET

X
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» WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT? ~_9)
\J
.Biggy & Stem“-Bildkarten , Was gehdrt zusammen?”

Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

® Umsetzung: Die Bildkarten zeigen unsere Handpuppen ,Biggy und Stem” beim Experimentieren und wie sie

dabei typische Handlungen ausfiihren. Die Bilder dieses Bildersets ergeben zusammen eine kleine Geschichte und

kénnen auch in Varianten gespielt werden. In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben,
welche Handlungen die Handpuppen ,Biggy und Stem” beim Experiment durchfiihren.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw.

was als Nachstes passieren konnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
fir eine bestimmte Reihenfolge erklaren und begriinden.

Text/ldee/Fotos: © Liliia Lutsyshyn, Ela Hizli, Matias Marjanovic, Bojana Simic

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

NG

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Sonne

das Glas/die Glaser
das Papier

das Thermometer
das Sonnenlicht
die Taschenlampe
die Warme

die Erde

das Klima

die Temperatur
das Treibhaus
einfallen

einfangen

schwarz

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten m

nllema [uﬂ [ A‘(ﬁ\litat 1 B EXPERIMENT ,WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT?"

1. Biggy und Stem bereiten 1. Wir bereiten
die Materialien vor! die Materialien vor!

o) Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

2. Stem steckt einen Streifen des schwarzen 2. Wir stecken einen Streifen des schwarzen
Papiers so in ein Glas, dass es in der Hohe Papiers so in ein Glas, dass es in der Hohe
das Glas bedeckt. das Glas bedeckt.

Dg(wdwfrmgdb



.Biggy & Stem”-Bildkarten

T"Iema l_“ft / AktiVitat 1 » EXPERIMENT ,WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT?“

_© | Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

3. Biggy und Stem stellen
in jedes Glas ein Thermometer.

Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

3. Wir stellen
in jedes Glas ein Thermometer.

Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

4. Stem stiilpt nun das grol3e Gefald
tiber eines der Glaser.

4. Wir stiilpen nun das groRBe Gefaly
tber eines der Gléaser.

pfk?(i«derfrmde/



.Biggy & Stem”“-Bildkarten

Thema lﬂﬂ/AkﬁVitut | ™ EXPERIMENT .WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT?"

_9 Wie funktioniert der Treibhauseffekt? _@ Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

5. Wir schalten die Taschenlampen an.

Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

P v e
1 A’)
6. Biggy und Stem lassen nun 6. Wir lassen nun
die Folie 30 Minuten in der Sonne oder die Folie 30 Minuten in der Sonne oder
beleuchten sie mit Taschenlampen! beleuchten sie mit Taschenlampen!

pg?a«derfmﬁz{e/



.Biggy & Stem”“-Bildkarten

» EXPERIMENT ,,WIE FUNKTIONIERT DER TREIBHAUSEFFEKT?"

><

Wie funktioniert der Treibhauseffekt? Wie funktioniert der Treibhauseffekt?

9
o)

7. Wir schauen was passiert.
Das Thermometer unter dem Glasgefal zeigt schnell Das Thermometer unter dem Glasgefalé zeigt schnell
eine hthere Temperatur an als das andere. eine hohere Temperatur an als das andere.

¥

X

Beobachtung: das Sonnenlicht erwarmt durch den Lichtspalt hindurch das schwarze Papier, die Temperatur steigt.
Im offenen Glas kann die Wérme nach oben entweichen, bei dem mit der Vase verschlossenen Glas ist das nicht
mdglich. Die Warme wird ,eingefangen”.

Ahnliches passiert auf der Erde: Aufgrund der Zunahme der klimaaktiven Gase in der Atmosphare kann die durch
die Sonneneinstrahlung entstandene Warme nicht mehr so einfach in den Weltraum entweichen. Die durchschnittliche
Temperatur auf der Erde erhoht sich.

pgd«derfrmde/



» EXPERIMENT ,WIE KANN MAN EIN GLAS LUFT UMFULLEN?" 9
—0/

.Biggy & Stem“-Bildkarten , Was gehdrt zusammen?”
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen unsere Handpuppen ,Biggy und Stem” beim Experimentieren und wie sie dabei
Handlungen ausfiihren. Die Bilder dieses Bildersets ergeben zusammen eine kleine Geschichte und kdnnen auch in
Varianten gespielt werden.

In dieser Variante C — ,,Biggy und Stem“-Bilderset ,Was gehort zusammen?” — sollen die Kinder Bildpaare
finden (gleiche Handlung einmal mit Handpuppen und einmal mit Kindern dargestellt), die zum gleichen Experiment
gehdoren, und ihre Zuordnungen begriinden.

Text/Idee/Fotos: © Lenka Danis, Ela Hizli, Liliia Lutsyshyn

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Wasser

das Gas/die Gase
die Wasseroberflache
die Luft

die Luftblasen
der Luftballon
drehen

wenden
aufsteigen
verdréangen
auffillen

flieBen
entweichen

voll/leer

- J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten

T

» EXPERIMENT ,WIE KANN MAN EIN GLAS LUFT UMFULLEN?"

88 991989.9197919:010:01010:0.1010:010.010.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9

1. Biggy taucht ein Glas in die Schiissel und lasst
es mit Wasser volllaufen. Sie hélt das Glas so, dass die Offnung
unterhalb der Wasseroberfldche liegt und nach unten zeigt.

b
b
.

Wie kann man ein Glas Luft umfillen?

:
:
F

1. Wir tauchen ein Glas in die Schiissel und lassen es mit
Wasser volllaufen. Wir halten das Glas so, dass die Offnung
unterhalb der Wasseroberfldche liegt und nach unten zeigt.

88 99919.9.9.8.98191018:91010:01070:0:0.01010.0.0.0.0,0.0.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.009.000

o) Wie kann man ein Glas Luft umfiillen?

ssssssssssssnanesesss’

8899 99.999199:9:0:0:0:0:0:0:0:0:0:0.4.0.0.9.0:0.0.0.0.0.0.0.

2. Stem driickt mit der anderen Hand
das zweite Glas senkrecht nach unten, sodass
die Luft auch unter Wasser im Glas bleibt.

Wie kann man ein Glas Luft umfillen?

eeea

R e Y Ty sssssssssssenenesss

2. Wir driicken mit der anderen Hand
das zweite Glas senkrecht nach unten, sodass
die Luft auch unter Wasser im Glas bleibt.

p%’(i«deffrmz{e/
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.Biggy & Stem”“-Bildkarten

» EXPERIMENT ,WIE KANN MAN EIN GLAS LUFT UMFULLEN?"

) Wie kann man ein Glas Luft umfillen?

3. Stem halt das zweite Glas schrag und
fangt die daraus aufsteigenden Luftblasen
mit dem ersten Glas auf.

3. Wir halten das zweite Glas schrag und
fangen die daraus aufsteigenden Luftblasen
mit dem ersten Glas auf.

_9 Wie kann man ein Glas Luft umfillen?

4. Stem beobachtet was passiert! Wer geschickt fangt,
hat am Ende das Wasser aus dem ersten Glas verdrangt
und es stattdessen mit der Luft aus Glas zwei gefilllt.

_9 Wie kann man ein Glas Luft umfillen?

4. \Wir beobachten was passiert! Wer geschickt fangt,
hat am Ende das Wasser aus dem ersten Glas verdrangt
und es stattdessen mit der Luft aus Glas zwei gefillt.

p?(i«derfmﬁz{e/



B EXPERIMENT , BACKE, BACKE CO,!" m

Bildkarten zum Experiment ,,Wie produziere ich eigenes Biogas?” \/

Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

=» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und die Kinder miissen anhand dieser beschreiben,
welche Handlungsschritte beim Experiment durchzufiihren sind. Es kénnen aber auch die Spiel-Varianten A und B von , Biggy
und Stem experimentieren” mit den Kindern gespielt werden.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was
als Nachstes passieren kdnnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
fiir eine bestimmte Reihenfolge erklaren und begriinden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Flasche/die Flaschen
der Inhalt

der Essig

das Backpulver

der Loffel/die Loffel

die Flamme/die Flammen
die Dehnung

der Sauerstoff
aufpusten

befillen

schwenken

sinken

verschlieBen

entweichen

brennen

N J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Bildkarten zum Experiment ,,Wie produziere ich eigenes Biogas?”

Thema Luﬂ [ Nctivitat 3 & experiment eacke, Backe co.- m

>
09 Backe, Backe CO: ) Backe, Backe CO:
1. Materialien: Luftballon, Trichter, Mehl, Zucker, Flasche,
Léffel, Germ, Glas lauwarmes Wasser
><
o) Backe, Backe CO2 9 Backe, Backe CO2
: . ) = I e,
3. Im lauwarmen Wasser wird die Hefe aufgeldst. 4. Die Flussigkeit wird in die Flasche hineingeschiittet.
><
,—79‘ Backe, Backe CO:2 5 Backe, BackeCOz
5. Der Luftballon wird driiber gestiilpt. 6. Innerhalb weniger Minuten ist zu beobachten,
wie sich der Luftballon aufblast.
>

Dgl}(iud erfroavide
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» EXPERIMENT ,WIR BASTELN LUFTSCHLANGEN" _9

Spirale (Vorlage) zum Basteln von Luftschlangen \/

Spielart: Experiment

» Umsetzung: Um Luft ,sichtbar” zu machen, basteln die Kinder anhand der Vorlage ihre Luftschlangen. Wahrend und
nach dem Experiment kdnnen Kinder ihre Vermutungen anstellen, warum sich die Luftschlangen bei Warme zu drehen
beginnen bzw. auch von ihren dazu gemachten Beobachtungen erzahlen.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Papier/die Papiere
der Kreis/die Kreise
die Spirale/die Spiralen
die Luft

der Heizkorper

die Bewegung

die Luftschlange
ausschneiden
befestigen

drehen

kreisen

bewegen

stromen

aufsteigen

absinken

unten/oben

lang/kurz

spiralféormig

o /

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
., Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

D?’e?(iud erfrovvide



Spirale (Vorlage) zum Basteln von Luftschlangen m

”/lema luﬂ / Akﬁ\]itat 6 » EXPERIMENT ,WIR BASTELN LUFTSCHLANGEN"

}( Diese Vorlage bitte auf diinnem Papier ausdrucken und ausschneiden!

Dgl,dud&‘frmﬁde/



Arbeitshlatt-Vor(age
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IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN SprachENsensible

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitdten (Experimente) auf MlNT— BOX

den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. Umsetzung und dienen
dazu, das erworbene sprachliche und fachliche VOR-Wissen der Kinder zu

Lre“aktivieren und zu vertiefen.

5.0 Sonnengystem

PLANETEN UND IHRE DIMENSIONEN

¢ Planeten-Quartett ,Die verschiedenen Sprachen der Planeten”
(mit Flashcards ,,Planetensystem”)

BEWEGUNGSGESCHICHTE ,,FLUG ZUM MOND
MIT INTERNATIONALEM RAKETENSTART“

o ¢ Bildkarten zum Experiment ,Die Essigrakete” m

¢ Arbeitsblatt ,Mehrsprachiger Countdown”

MONDKRATER-SIMULATION

o Bildkarten zur ,,Mondkrater-Simulation”

Hinweis: Nicht jede Aktivitét verweist auf Zusatzmaterial, deshalb
fehlt die Nennung der einen oder anderen Aktivitét an dieser
Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?@{/’duderfmﬁde/



MEHRSPRACHTGES
ANGEBOT ONLINE!

» PLANETEN UND IHRE DIMENSIONEN &

PLANETEN-QUARTETT ,.DIE VERSCHIEDENEN SPRACHEN DER PLANETEN" (QUARTETT-VORLAGE)
» Umsetzung: Gespielt wird nach den klassischen Quartett-Regeln: Die Kinder sollen stets vier Farb-Quartett-Karten
in den verschiedenen Sprachen zum jeweils gesuchten Planeten sammeln.

Text/ Idee: © Sandra Fejic, Ljuba Blazevic

Bildquelle: © www.pixabay.com, /www.infranken.de, www.ebay.de, www.pinterest.de, www.sternwarte-planetarium.ch, www.alo.rs,
https://de.cleanpng.com, www.scinexx.de/news/kosmos/auch-neptun-ist-gewandert, www.prosieben.at/tv/galileo/videos/der-juengste-
blick-auf-den-uranus-versetzt-forscher-in-absolutes-staunen-clip, www.vectorstock.com, www.vectorstock.com/royalty-free-vector/sa-
turn-vector-5844706

~IMein Vater erklart mir jeden Sonntag unseren Nachthimmel”
Merkur — Venus — Erde — Mars — Jupiter — Saturn — Uranus — Nleptun

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Planet/die Planeten
die Erde

die Sonne

der Mond

Mars

Jupiter

Uranus

Neptun

Pluto

Saturn

Merkur

die GroBe/die GroBen

ro3/gréBer/am grofBten
\ g g g )

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
,Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

p?(i«derfrmz(e/
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Flashcards ,Planetensystem”

» PLANETEN-QUARTETT

PLANETEN-QUARTETT

der Vollmond

PLANETEN-QUARTETT

die Galaxie

¥

PLANETEN-QUARTETT

Uranus

PLANETEN-QUARTETT

Neptun

Dg;l,(iud erfrovvide



Flashcards ,Planetensystem”

Thema SO"WC"SBS(@VM [ Mctivitat ) & praneren-auarterr

PLANETEN-QUARTETT

die Sonne

PLANETEN-QUARTETT

Saturn

PLANETEN-QUARTETT

der Kompass

PLANETEN-QUARTETT

der Meteor

p%(iuderfmﬁde/



Flashcards ,Planetensystem”

Thema Soumewsystem [ Activitat 7 & pianeren-ouartere

PLANETEN-QUARTETT PLANETEN-QUARTETT

><

w w

' die Rakete ‘ der Aul3erirdische

S

PLANETEN-QUARTETT PLANETEN-QUARTETT

VAN Y,
‘ die Erde ‘ das Polarlicht

X

pi?(&«derfrma{e/



Flashcards ,Planetensystem”

Thema SO"MEMS‘Q“CWI [ Mctivitat ) & eraneren-auarterr

PLANETEN-QUARTETT PLANETEN-QUARTETT

><

‘ der Komet ‘ Mars

><

PLANETEN-QUARTETT PLANETEN-QUARTETT

VAN A

' Venus ‘ der Satellit

X

p%(iuderfmﬁ:{e/



\_ zeichnen )

BEWEGUNGSGESCHICHTE ,,FLUG ZUM MOND
MIT INTERNATIONALEM RAKETENSTART”

BILDKARTEN ZUM EXPERIMENT ,,DIE ESSIGRAKETE” (VIDEO-TUTORIAL > ONLINE) Q
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung 1: Mit den Kindern werden zunachst kleine Raketen gebastelt.

Wahrend des Bastelns initiiert die padagogische Fachkraft eine Diskussion, in der die Kinder dariiber nachdenken und
begriinden sollen, wie sie die Raketen zum Fliegen bringen kénnen.

Sobald die Raketen fertiggestellt sind, gehen alle zusammen mit diesen in den Garten. Eine erwachsene Person gibt
dann ein Essig-Backpulver-Gemisch in kleine Dosen, verschlieRt diese schnell und die Kinder setzen darauf ihre Raketen.
Gemeinsam wird aus sicherer Entfernung beobachtet, wie die Raketen in die Luft steigen.

Zu guter Letzt wird eine weitere Diskussionsrunde eingeleitet, in der erdrtert wird, wofiir wir iiberhaupt Raketen brauchen
und welche Schwierigkeiten sie mit sich bringen (kdnnen). Im Diskurs kénnen die Kinder weitere Fragen stellen und
gemeinsam wird versucht, Antworten darauf zu finden.

=» Umsetzung 2: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kénnen in zwei Varianten gespielt
werden. In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim
Experiment durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufge-
deckt. Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber dullern, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw.
was als Ndchstes passieren konnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entschei-
dungen fiir eine bestimmte Reihenfolge erkldren und begriinden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Rakete/die Raketen
der Essig

das Backpulver

die Form/die Formen
der Buntstift/die Buntstifte
die Schere/die Scheren
das Papier

die Umwelt

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstandige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitédt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Bildkarten zum Experiment

T"Iema SOMMensystem / Akt(\/[tat 3 B FLUG ZUM MOND MIT INTERNATIONALEM RAKETENSTART

S<

ESSIGRAKETE

"

Schritt 1: Material: Papierrollen, Papier, Bunt-/Filzstifte, Brausedose, Essig, Backpulver,
Schere, Hefter. Zeichne und bemale die Formen. Schneide jetzt die Formen aus.
Beim Ausschneiden vom Kreis geht es leichter mit einer kleineren Schere.

ESSIGRAKETE

W

Schritt 2: Biege nun die Formen zurecht und hefte die Raketen-Spitze
anschlieBend zusammen und die Formen an die Papierrolle.

b2 ESSIGRAKETE
& "'\

Schritt 3: Nun fiillt ein Erwachsener die leere Brausedose mit
ein wenig Backpulver sowie Essig und verschlieRt den Deckel.

p+3 ESSIGRAKETE

Schritt 4: Als Nachstes wird die Rakete
tiber die vorbereitete Brausedose gestiilpt. Hierbei bitte Abstand halten!

ESSIGRAKETE

Schritt 5: Zum Schluss kann man
der Rakete beim Aufsteigen zusehen!

ESSIGRAKETE

-,

WICHTIG: Die Rakete nur im Freien aufsteigen lassen.
Auch hier unbedingt Abstand halten!

Dgl’(iud&‘f%dex




Arbeitshlatt ,Mehrsprachiger Countdown”

» FLUG ZUM MOND MIT INTERNATIONALEM RAKETENSTART y

ARBEITSBLATT ,, MEHRSPRACHIGER COUNTDOWN*

» Umsetzung: Die Kinder kdnnen den Countdown im Rahmen der Bewegungsgeschichte in ihren verschiedenen Sprachen
—und wenn méglich gemeinsam — (herunter-)zahlen. Die mehrsprachige Zehnertabelle soll hierzu fiir die padagogische
Fachkraft eine Hilfestellung sein.

Zehn - Neun - Acht - Sieben - Sechs - Fiinf - Vier - Drei - Zwei - Eins ... Null: GO!!!!
Deutsch | Kroatisch | Serbisch | Slowakisch | Tschechisch | Turkisch | Ukrainisch | Ungarisch
Eins Jedan JepaH Jeden Jedna bir OAWH egy
Zwei Dva [Ba Dva Dva iki ABa kettd
Drei Tri Tpu Tri Tri Uc TpU harom
Vier Cetiri Yetpm | Styri Ctyfi dort 4oTUPU négy
Fanf Pet Mer Pat Pét bes n’aTb ot
Sechs Sest WecT Sest Sest alti wicTb hat
Sieben Sedam Cepam Sedem Sedm yedi cim hét
Acht Osam Ocam Osem Osm sekiz BiCim nyolc
Neun Devet Deset Devat Devét dokuz nes’saTb kilenc
Zehn Deset Hdecet Desat Deset on 4ecAaTb tiz

» MONDKRATER-SIMULATION

BILDKARTEN ZUR ., MONDKRATER-SIMULATION*
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

<

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kdnnen in zwei Varianten gespielt werden.
In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment
durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber dulern, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was als
Néachstes passieren kdnnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
flir eine bestimmte Reihenfolge erkldren und begriinden.

Idee/Fotos: © Sandra Fejic, Ljuba Blazevic

Die Aufzéhlung der , Sprachlichen Mittel” findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a) ,, Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

p?(iuderfrmde/



Bildkarten zur ,Mondkrater-Simulation”

Tl/lema SOM"QWS”S':CWI /A‘(tl\/(tat 4 B MONDKRATER-SIMULATION

MONDKRATER-SIMULATION

A

Schritt 1: Material vorbereiten: Gips-Pulver (1 Teil Wasser, 2 Teile Gips), Wasser,

Behélter zum Anriihren, flachen Pappdeckel von einem Schuhkarton und kleinen Loffel

MONDKRATER-SIMULATION

MONDKRATER-SIMULATION

Schritt 4: Nun die Gipsmasse anriihren, indem man
das Wasser mit dem Gips vermengt.

Schritt 5: Den angerihrten Gips in den Schuhkartondeckel geben,
etwas davon zurtickbehalten.

MONDKRATER-SIMULATION

Schritt 6: Masse sofort glatt riitteln. Mit dem kleinen Loffel restlichen Gips
auf die Oberflache des Deckels schleudern. So entstehen kleine Krater.

p%(&aderfrmde/



IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN SprachENsensible

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitaten (Experimente) auf M'NT.BOX
den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. Umsetzung und dienen

dazu, das erworbene sprachliche und fachliche VOR-Wissen der Kinder zu

re”aktivieren und zu vertiefen.

5.6 Strom und
elektrische Energie

o

¢ DER. DIE. DAS: Elektrische Gerite im Kindergarten mit Farbpunkten bekleben
e Bildkarten zum Experiment ,Der Stromkreis”

WIR FUHREN EIN STROM-TAGEBUCH m

e Arbeitsblatt ,,Wir fiihren ein Strom-Tagebuch”

EIN TAG OHNE STROM

A=

oVa

WIR STELLEN EINE ZITRONEN-BATTERIE HER

¢ Bildkarten ,,Da hor ich doch etwas!”

WIR ENERGIE-DETEKTIV*INNEN ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN

e Bildkarten , Stromfressermonster im Kindergarten”
e Arheitsblatt ,Wir Energie-Detektiv*innen erkunden unseren Kindergarten”

Hinweis: Nicht jede Aktivitét verweist auf Zusatzmaterial, deshalb
fehlt die Nennung der einen oder anderen Aktivitét an dieser
Stelle in den einzelnen Themenschwerpunkten.

p?/(iuderfrmde/



Sp(el u Akt(Vitat 1 & EnTAG onNE sTROM

.DER. DIE. DAS": ELEKTRISCHE GERATE IM KINDERGARTEN MIT FARBPUNKTEN BEKLEBEN
Spielart: ,Der. Die. Das”-Spiel

» Umsetzung: Fiir das deutschsprachige Artikellernen empfiehlt es sich, die einzelnen elektrischen Gerate im Kinder-
garten mit unterschiedlichen Farbpunkten zu bekleben: Blau steht fiir den Artikel ,.der”, Rot steht fir den Artikel ,,die”
und Gelb steht fir den Artikel ., das”.

.DER. DIE. DAS “-Punkte-Spiel
Familie Punkt geht bei uns um, seht genau hin und schaut euch um.
Sie kleben auf Tisch und Stuhl und Glas und helfen uns lernen DER, DIE, DAS.

Ist der Punkt blau, das ist nicht schwer, dann wissen wir gleich, es heilSt jetzt DER.
Ist der Punkt rot, vergessen wir nie, das néchste Wort hat vorher ein DIE.

Ist der Punkt gelb, iiberleg mal ... was? Ja, richtig, jetzt kommt das kleine DAS.
(aus: Grannemann, P & Loos, R.: Praxisbuch Spracherwerb. Sprachjahr 2: 47)

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

4 N
Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

der Strom

das Licht

die Energie

der Sicherungskasten
die Stromversorgung
das Gerat/die Gerate
leuchten

brennen
funktionieren
probieren
Uberprifen
aufdrehen/abdrehen
hell/dunkel

kalt/warm

NS _/

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
,Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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.DER. DIE. DAS”-Punkte-Spiel

Thema Strom / Alctivitiit 19 wriarsroueen seecesen - <" 2Emome

DIE Waschmaschine DAS Biigeleisen DER Staubsauger

p%(i«derfrmde/



» EIN TAG OHNE STROM

BILDKARTEN ZUM EXPERIMENT ,,DER STROMKREIS “ (REIHEN-/PARALLELSCHALTUNG)
Spielart: Bildkarten Reihenfolge finden und begriinden

» Einleitung: Elektrizitat ist etwas, das uns standig umgibt. Die meisten Erwachsenen und auch schon die Kinder haben ein
Smartphone, sie schauen fern, man arbeitet am Computer und/oder am Tablet. Aber Strom hélt nicht nur Telekommunikations-
gerdte am Laufen, sondern bildet auch ein fundamentales Geriist der modernen Gesellschaft, ohne das unser Alltag nicht
mehr denkbar wére. Bei der Ausarbeitung dieses Themas sollen v. a. Sicherheit (potenzielle Gefahren), Stromerzeugung
(Griinstrom, Umweltschutz) und seine vielfaltige Anwendung (Batterien in Fahrzeugen, Gliihbirne bzw. Haushaltsgerate
im Haushalt) im Mittelpunkt stehen.

~Wir bauen einen Stromkreis!”

Mit dem Experiment ,Wir bauen einen Stromkreis!” kann den Kindern das Thema ,Elektrizitat” anschaulich vermittelt
werden. Mit einem einfachen Stromkreis wird gezeigt, wie Elektrizitdt von einem Punkt zum anderen geleitet wird.
Dabei wird der Prozess schrittweise erklart und ausgearbeitet.

Von der Stromquelle (Batterie) ausgehend, flieRen die Elektronen durch den Kupferdraht und landen z.B. in einer Lampe,
die zu leuchten beginnt. Dann flieRt der Strom weiter und trifft schlieRlich wieder auf die Stromquelle.

Umsetzung: Die Kinder sollen anhand der Bildkarten — mit Unterstiitzung der padagogischen Fachkraft — versuchen,
die richtige Reihenfolge des Experiments herauszufinden und dieses auch noch einmal sprachlich beschreiben.

Materialien: Kupferdraht, kleine Gliihbirnen, Batterie, Krokodilklemmen

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Strom

der (Kupfer-)Draht
die Elektrizitat
das Elektron

die Leitung

die Spannung

die Glihbirne

die Batterie

N J

Dies ist ein Auszug der , Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzéhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Bildkarten zum Experiment ,Der Stromkreis”

Thema Strom [ Mctivitit 1 o enrac onne strom

’ DER STROMKREIS
[

Bereite die Materialien (Kupferdraht/Krokodilklemmen,
Batterie, Gliihbirnen) fiir das Experiment vor.

DER STROMKREIS
............................

”

Mit der Unterstiitzung eines Erwachsenen kannst du nun
einen einfachen Stromkreis bauen.

DER STROMKREIS

Zunachst werden die Gliihbirnen
an den Stromkreis angeschlossen.

DER STROMKREIS

e RAa

Sind alle Elemente miteinander verbunden,
ist der Stromkreis geschlossen. Féllt ein Element aus,
funktioniert der Stromkreis nicht mehr.

DER STROMKREIS

w

Etwas komplizierter ist dann die Parallelschaltung.
Bei der Parallelschaltung entstehen mehrere Stromkreise,
da jedes Leuchtmittel einen eigenen Stromkreis hat.

DER STROMKREIS

Solange alle Elemente miteinander verbunden sind,
ist der Stromkreis geschlossen. Der Stromkreis funktioniert auch dann,
wenn ein Element ,ausfallt”

pg(iuderfrmde/




» WIR FUHREN EIN STROM-TAGEBUCH

ARBEITSBLATT ZUM EXPERIMENT ,,WIR FUHREN EIN STROMTAGEBUCH"

=» Umsetzung: Die Kinder fihren mit ihren Eltern oder im Kindergarten ein ,Strom-Tagebuch”.
Gemeinsam wird vereinbart, was notiert/gezahlt wird:

¢ \WER benutzt das elektrische Geréat?

¢ W0 werden die Geréate eingesetzt? Bei der Kiichenarbeit?

e WIE OFT und WIE LANGE? Bei der Pflege/Korperreinigung? Bei der Unterhaltung? Bei der Kommunikation?
o \WELCHE (AUS-)WIRKUNG haben sie? Licht? Warme?

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

der Strom

das Licht

die Warme

das Gerat/die Gerate
die Lampe/die Lampen
die Turklingel

die Waschmaschine
der Geschirrspuler
der Fernseher

das Radio

der Wecker

die Kaffeemaschine
der Toaster

der Mixer

verbrauchen

an/aus

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.

Dgl,(&«de{‘frmﬁde/



Arbeitsblatt ,Wir fiihren ein Strom-Tagebuch”
» WIR FUHREN EIN STROM-TAGEBUCH

Schreibe mit deinen Eltern einen Tag lang auf (du kannst es auch gerne malen), welche Elektrogerate ihr in eurer Wohnung
benutzt. Das miissen nicht nur mobile Geréte, sondern kénnen auch fest installierte Gerate, wie bspw. eine Tirklingel, sein.

Was? Wer? Wie lange? Wozu? Wie?
Waschmaschine Mama Zwei Stunden Wasche fur alle | Wasser wird O
gewaschen erhitzt; Trommel
dreht sich;

O

O 1O 1 OI1O0O

O

Schau dir die Liste noch einmal an und tiberlege, wo du und deine Familie Energie einsparen kinntet. Am Ende jeder ausgefiillten
Zeile befindet sich ein Kreis. Male ihn rot aus, wenn ihr auf diesen Punkt, der (viel) Energie verbraucht, verzichten kdnntet oder
male ihn griin aus, wenn er unbedingt notwendig ist.

pﬁ?(iuderfrmde/



» WIR STELLEN EINE ZITRONEN-BATTERIE HER

BILDKARTEN ,.DA HOR ICH DOCH ETWAS!” ZUM ,,.ZITRONENBATTERIE-EXPERIMENT"
Spielart: Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kénnen in zwei Varianten gespielt werden.
In beiden Varianten missen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment
durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber dul3ern, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw.
was als Nachstes passieren kénnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — ,Finde eine Reihenfolge!“— sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
flir eine bestimmte Reihenfolge erkléren und begriinden.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Zitrone/die Zitronen
die Scheibe/die Scheiben
die Alufolie

die Miinze/die Miinzen
der Ton/die Tone

das Ende/die Enden

die Spitze/die Spitzen

die Batterie/die Batterien
das Metall/die Metalle
der Strom

verbinden

horen

flieBen

laut/leise

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Bildkarten ,DA HOR ICH DOCH ETWAS!"

Thema St"ﬂm [ Aktivitat 4 B WIR STELLEN EINE ZITRONEN-BATTERIE HER

S

DA HOR ICH DOCH ETWAS!

Material: Zitrone, Messer zum Schneiden, Alufolie,
Kopfhorer mit Steckern, Cent-Miinzen nach Wahl

1. Reift die Alufolie zu einem etwa 10 x 10 cm groRRen
Stiick zurecht.

A

DA HOR ICH DOCH ETWAS!

2. Schneidet von der Zitrone eine (nicht allzu dicke)
Zitronenscheibe ab und legt sie auf die Alufolie.

3. Legt das Cent-Stiick nun so auf die Zitronenscheibe,
damit es am Rand der Zitronenscheibe zu liegen kommt.

DA HOR ICH DOCH ETWAS!

4 Vergewissert euch nun, dass die Kopfhdrer nicht
angesteckt sind (also kein Ton mehr herauskommt).

DA HOR ICH DOCH ETWAS!

W,

5. Setzt nun die Kopfhérer auf und haltet das Ende

des Kopfhorer-Steckers schrég an den Rand von
Zitronenscheibe und Cent-Miinze.

6. Der Stecker muss dabei gleichzeitig die Zitronenscheibe,
die Cent-Miinze als auch die Alufolie bertihren.

Phanomen: Nanu? Was fiir Gerdusche sind da zu héren? Wenn der Kontakt zwischen Kopfhdrer-Stecker, Zitrone und den beiden Metallen zustande kommt und
der Strom flielRt, ist ein Knacken und Knistern im Kopfhérer-Lautsprecher zu héren! Was ist hier passiert? Wir haben eine sehr schwache Batterie gebaut. Eine
Batterie besteht aus zwei Metallen, den sogenannten Elektroden. Diese Metalle miissen unterschiedlich ,edel” sein (z.B. Kupfer und Zink), um einen Plus- und
Minuspol zu ergeben und zwischen ihnen muss eine Verbindung — ein Elektrolyt — bestehen. Durch dieses konnen die Elektronen von einem zum anderen Edel-
metall wandern. Unser ,.edles Metall” ist in diesem Fall Kupfer in Form der verwendeten 5-Cent-Miinze. Die Zitronenscheibe bzw. ihr saurer Saft dient uns als
Elektrolyt, durch den der Strom flieRt. Der Strom flieBt nun durch den Stecker des Kopfhérers und wir kdnnen ihn tatséchlich horen ... es knistert und knackt!
So klingt also Strom ... Funktioniert das Experiment auch mit anderen Miinzen? Findet es heraus!
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WIR ENERGIE-DETEKTIV*INNEN
» ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN

BILDKARTEN ,STROMFRESSERMONSTER IM KINDERGARTEN“
Spielart: Material

» Umsetzung: Vervielfaltigen Sie die Bildkarten ,Stromfressermonster” und schneiden Sie die Stromfressermonster so
aus, dass die Kinder viele verschiedene Buttons fiir ihre Entdeckungstour bereithaben.

Als Energie-Detektiv*innen erkunden die Kinder nun den Kindergarten auf der Suche nach Energiefressern und unnétigem
Energieverbrauch! Sie kleben an den einzelnen Geraten die farbigen Stromfressermonster, je nachdem, ob sie viel oder
wenig Energie verbrauchen. Die Kinder sind gefragt, mdglichst viele Dinge zu finden, bei denen man Energie einsparen kann.
Mit den kleinen ,Stromfressermonster”-Buttons (siehe Bildkarten ,Stromfressermonster im Kindergarten®) wird diese
Entdeckungstour gleich noch lustiger.

Bildquelle: © htips.//klima-kita-netzwerk.de/wp-content/uploads/171219Stromfresser-download.pdf

Unser Kooperationspartner in Deutschland, das Klima-Kita-Netzwerk, hat zum Thema ,Strom” die kleinen Stromfressermonster
erschaffen und wir diirfen diese auch fiir unsere sprachENsensible MINT-Box verwenden.

Die Stromfressermonster -Vorlagen in den Farben Griin, Gelb und Rot sind zum Ausschneiden und Vervielfaltigen gedacht.

Sie kénnen die Monster gerne in lhrer Einrichtung mit den Kindern zur Markierung von elektrischen Geréten verwenden.

¢ Rote Stromfressermonster sind dabei besonders hungrig und fiihlen sich an Geraten, die viel Strom bendtigen, am wohlsten.
¢ Die stehen fiir einen geringeren Stromverbrauch,
e wihrend die griinen Stromfresser echte Energiesparer sind!

Sie kénnen die Monster gemeinsam mit den Kindern an den Geraten anbringen oder sie vorab verstecken und die Kinder suchen lassen.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Licht

der Strom

die Energie

das Gerat/ die Gerate
einsparen

verbrauchen

N J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzahlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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3

Bildkarten ,, Stromfressermonster im Kindergarten”

Thema Strom / Aktivitit S#

of Strom V@f
o 2
%)
$ 2

mverp
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WIR ENERGIE-DETEKTIV*INNEN
ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN

X
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WIR ENERGIE-DETEKTIV*INNEN

Spiel I Akti\/itat 5 B ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN

ARBEITSBLATT ZUR AKTIVITAT ,WIR ENERGIEDETEKTIVE ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN" A4
Spielart: Material (Arbeitsblatt)

» Umsetzung: Nach der Erkundungstour im Kindergarten kénnen die Kinder gemeinsam mit der*dem Pddagogin*Péda-
gogen in einem Gesprachskreis die Ergebnisse auf dem dazu erstellten Arbeitsblatt festhalten. AnschlieBend werden die
gesammelten Ergebnisse gemeinsam besprochen:

¢ Welche Dinge konnen leicht gedndert werden?

e \Welche Aktionen kénnen gesetzt werden, um (mehr) Energie einzusparen?

e Auf welche Weise kénnen andere Kinder/Eltern dariiber informiert werden?

Kannst aycp du Energje

braucht gjeg

sehr viel E,
_ ner-
esser ist es, immer

r fiinf Minuten stoBBzy-

gie! B
Wiede
liiften,

Im Rahmen eines Science Talks wird im Vorfeld mit den Kindern im Gespréchskreis dariiber gesprochen, wie wir alle Energie sparen
kdnnen — beispielsweise:

 Gekippte Fenster: Sind die Fenster immer gekippt? In der kalten Jahreszeit braucht dies sehr viel Energie!
Besser ist es, immer wieder fiinf Minuten stoBzuliiften.

¢ Ist die Heizung zu stark aufgedreht?

¢ Brennt das Licht, auch wenn die Sonne scheint?

¢ Sind die Wasserhihne richtig abgedreht?

¢ Laufen Geréte im Stand-by-Modus einfach weiter?
¢ Wie kommt ihr in den Kindergarten?

Um nachhaltig den Fokus der Kinder auf das Thema ,Energieeffizienz” zu lenken,
ist es wichtig, die Tatigkeit als Energie-Detektiv¥in nicht als einmalige Aktion,
sondern als nachhaltige Aufgabe zu begreifen.

Das nachfolgende Arbeitsblatt
. Wir Energie-Detektiv*innen erkunden unseren Kindergarten” kann helfen,
die Ergebnisse zu dokumentieren.

pg?(i«derfrmﬁz{e/



Arbeitsblatt zur Aktivitat
WIR ENERGIE-DETEKTIV*INNEN
» ERKUNDEN UNSEREN KINDERGARTEN

\Was? Energie, Was kénnen wir

ia Wi . 5 9
die wir brauchen Energiefresser daran andern’
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IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitdten (Experi-
mente) auf den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw.

Umsetzung und dienen dazu, das erworbene sprachliche und fachliche
VOR-Wissen der Kinder zu ,,re“aktivieren und zu vertiefen.

MEHRSPRACHTGES
ANGEBOT ONLINE!

SprachENsensible

MINT-BOX

tad aier lukunft

WIE WOHNEN WIR — WIE WOLLEN WIR LEBEN?

« Fotos von unterschiedlichen Hausern und Landschaften
zum Sciene Talk ,, Wie wohnen wir?”

KLIMA-DETEKTIV*INNEN: WIR SAMMELN KLIMAMEILEN

« Arbeitsblatt , Klimameilen sammeln” (Vorlage fiir Plakat)
« Bildkarten zum Experiment ,.Eine Briicke aus Papier”

DAS KLIMA-FRUHSTUCK

« Flashcards zum ,, Klima-Friihstiick”

« Bildkarten , Klima-Friihstiick” zum Thema ,,Erndhrung”
« Artikel-Domino zum , Klima-Friihstiick”

« Einzahl-Mehrzahl-Memory® , Klima-Friihstiick”

WIR BAUEN EIN ,MEHRSPRACHIGES® HOCHBEET —
URBAN GARDENING IM KINDERGARTEN

« Arbeitsbhlatt/mehrsprachige Pflanzenschilder ,Wie hei3t die Pflanze?"
« Bildkarten ,,Wir lassen Samen keimen”

Hinweis: Nicht jede Aktivitdt verweist auf Zusatzmaterial, deshalb
fehlt die Nennung der einen oder anderen Aktivitét an dieser Stelle
in den einzelnen Themenschwerpunkten.
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» WIE WOHNEN WIR — WIE WOLLEN WIR LEBEN?

FOTOS ZUR AKTIVITAT ,WIE WOHNEN WIR — WIE WOLLEN WIR LEBEN?"
Spielart: Material fiir Aktivitat

» Umsetzung: Im Rahmen eines Science Talks wird mit den Kindern zunédchst das eigene Zuhause, ihre
Lebenswelt, thematisiert, um sich im Anschluss mit den unterschiedlichen Wohnsituationen von Kindern aus
verschiedenen Landern der Welt zu befassen. (Mit dem Buch , Kinder aus aller Welt” kénnen wir den Kindern die
traditionellen Brauche, die Volkstracht, die Schrift und die bewéhrte GrulSform anderer Ldnder vorstellen —
erschienen im Dorling Kindersley Verlag, Miinchen, 2017 / ISBN-13 9783831032143.)

Anhand der Fotos knnen Ahnlichkeiten, Gemeinsamkeiten, aber auch Unterschiede erarbeitet werden.
Mit &lteren Kindern kénnen weiterfiihrende Fragen erdrtert werden:

e Wie viele Schritte machst du bis zum Kindergarten?

e \Wie viele Menschen wohnen in einem Hochhaus?

e \Wie viele Einfamilienhauser wiirden wir fiir all diese Menschen brauchen?

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Haus/die Hauser
das Zelt/die Zelte
die Hiutte/die Hitten
die Wohnung

die Stadt/die Stadte
das Land/die Lander
der Larm

der Beton

die Hitze

der Verkehr

die Erholung

der Park/die Parks
der Baum/die Badume

wohnen

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Science Talk

Thema Urbanitat / Activitit 1 & wiewonnen wir - wie woLLen wir LEsen?

WIE WOHNEN WIR? WIE WOHNEN WIR?
........................................................................................ G
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» KLIMA-DETEKTIV*INNEN: WIR SAMMELN KLIMAMEILEN

ARBEITSBLATT ,,KLIMAMEILEN SAMMELN" (VORLAGE FUR PLAKAT)
Spielart: Material fiir Aktivitat

» Umsetzung: Als Einstieg in das Thema ,Strallenverkehr” bietet es sich an, den Kindern ihren fast tdglichen Weg zum
Kindergarten bewusst zu machen. Gemeinsam mit den Kindern wird dann dariiber gesprochen, wie der zunehmende Verkehr
das Aufwachsen der Kinder mit beeinflusst und sie in ihrer Bewegungsfreiheit einschrankt bzw. durch Unfélle geféhrdet oder
auch durch Abgase belastet. Im Rahmen einer umweltorientierten Mobilitdt sollen Kinder lernen, die Wahl der Verkehrsmittel,
die sie nutzen, zu reflektieren und zu hinterfragen:

e Muss ich immer mit dem Auto in den Kindergarten gebracht werden oder gibt es Alternativen dazu?

e Kann ich nicht auch mit dem Fahrrad, zu FuR8 oder mit der StraBenbahn meine tdglichen (Kindergarten-)Wege bestreiten?

Damit den Kindern die Reflexion leichter fallt und sie motiviert sind, umweltfreundliche Verkehrsmittel zu nutzen, wird ein vor
allem fiir die Kinder gut erreichbares Plakat zum Thema ,Klimameilen sammeln” aufgehangt. Hier kdnnen sie eine Woche lang
gemeinsam dokumentieren, mit welchen Verkehrsmitteln sie ihren Hin- und Riickweg zum/vom Kindergarten zuriicklegen und
auch ihre am Wochenende absolvierten Freizeitwege festhalten.

Je mehr emissionsarme Verkehrsmittel die Kindergartenkinder als Gruppe beniitzen, desto mehr ,Klimameilen” (also griine
Klebepunkte) sammeln sie gemeinsam und ... noch viel wichtiger: Desto umweltfreundlicher ist ihre gelebte Mobilitat!

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

o

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

das Fahrzeug

das Auto/die Autos
die U-Bahn

der Bus/die Busse
der Verkehr

der Larm

die Umwelt

das Klima

die Luft

die Erholung

der Stau

sauber/schmutzig

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
. Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Vorlage fiir Plakat
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» EXPERIMENT ,.EINE BRUCKE AUS PAPIER"

Spielart: Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kdnnen auch in Varianten gespielt werden.
In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment
durchzufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?”“— werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was als

Néchstes passieren kdnnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Bei Variante B — ,Finde eine Reihenfolge!” — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre
Entscheidungen fiir eine bestimmte Reihenfolge erklaren und begriinden.

Text/Idee/Fotos: © Matias Marjanovic

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH

die Lénge/die Langen
die Breite/die Breiten
die Hohe/die Hohen
das Blatt/die Blatter
das Papier

die Briicke

die CD-Hulle

das Auto/die Autos
ziehen

dricken

stabil

flach

kraftig

falten

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
.Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Thema Ur (/)ﬂ"ltat/ A‘(th(tﬂt ) B EXPERIMENT ,EINE BRUCKE AUS PAPIER" m

EINE BRUCKE AUS PAPIER

Lege ein Blatt festes Papier
auf zwei gleich hohe Biicher(stapel).
Versuche, ein Spielzeugauto
auf das Papier zu legen.

o
EINE BRUCKE AUS PAPIER
Das flache Papier hélt das Gewicht
des Spielzeugautos nicht aus.
Es fallt zwischen die
zwei Biicher(stapel) auf den Boden.
ol

EINE BRUCKE AUS PAPIER

Das wie eine Ziehharmonika gefaltete Papier °
verfiigt iber mehr Stabilitat und 5
kann sogar eine CD-Hiille
und ein Spielzeugauto tragen.

Du kannst auch unterschiedliche
Arten von Papier-Briicken basteln.
Wann hélt eine Papier-Briicke am besten?

Viel Spal dabeil '
0 :
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B DAS KLIMA-FRUHSTUCK

FLASHCARDS ZUM , KLIMA-FRUHSTUCK"
Spielart: Flashcards/Kriterienkartchen

» Umsetzung: Gemeinsam wird mit den Kindern ein Friihstiick/eine Jause zubereitet und die Produkte werden nach
folgenden Kriterien bewertet:

e \Wo kommt euer Friihstiick her? Regionalitét

¢ \Wie wurde es angebaut? biologisch/nicht biologisch

e Wie viel Mill haben wir damit erzeugt? Verpackung

e |st es saisonal? Jahreszeit

¢ Wie viel Fleisch haben wir nun gegessen? Fleischkonsum — vegetarisch/nicht vegetarisch

Die Flashcards kénnen zu den Produkten der Kinder gestellt werden und erhalten dann entweder einen griinen oder einen
roten Punkt — je nachdem, ob sie ,klimafreundlich” oder ,klimaUNfreundlich” sind.

Es bietet sich an, wahrend der Friihstiicksphase (ca. 30 Min.) in lockerer Atmosphére mit den Kindern dariiber zu reden, wie
und was sie zu Hause friihstiicken bzw. wie und wo sie ihre Lebensmittel einkaufen? Erfahrungsgemaf haben die Kinder ein
breites Vorwissen und berichten oft schon in dieser Friihstiicksphase von verschiedenen KlimaschutzmaRnahmen zu Hause
(wie z.B.: ,Meine Mama macht immer einen Einkaufsplan fir die ganze Woche, wir miissen dann nicht so oft mit dem Auto in
den Supermarkt fahren”). Sinnvoll ist es, diese einzelnen Punkte auf einem Plakat zu versammeln.

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel / VIT (Very Important Term) Tabelle

DEUTSCH
das Frihstlick
die Nahrung
der Transport
der Anbau
das Klima

die Lebensmittel

J

Dies ist ein Auszug der ,, Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a) ,, Sprachdimensionen”
den Themenkarten.

» ARTIKEL-DOMINO ZUR AKTIVITAT ,,DAS KLIMA-FRUHSTUCK"

BILDKARTEN ZUM , KLIMA-FRUHSTUCK"
Spielart: ,,DER. DIE. DAS”-Artikel-Domino

» Umsetzung: Bei diesem Spiel werden Domino-Karten erstellt, bei der auf der einen Halfte ein Lebensmittel (Sprachmittel)
und auf der anderen Hélfte ein rotes Feld (fir ,die”), ein gelbes (fiir ,das”) oder ein blaues Feld (fiir ,der”) mit dem jeweiligen
Artikel zu sehen sind. Die Kinder miissen die Domino-Kartchen nun so zusammenlegen, dass das jeweilige Artikel-Farbfeld
zum ndchsten Lebensmittel passt (z.B. ,der” zum ,Kiirbis”).

Text/Idee/Fotos: © Liliia Lutsyshyn, Matias Marjanovic

Die vollstdndige Aufzédhlung der , Sprachlichen Mittel” findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a) , Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Flashcards

”’IBVM“ Ur(oamtat / A‘(tl\/(tat 3 B DAS KLIMA-FRUHSTIUCK

£ A o A i1 .
g.’ -1 - .H -}
biologisch vegetarisch (ohne Fleisch)
><
i1 — B £ BRI .51 e — '
i 3 3 3

ohne Verpackung

. nicht saisonal / nicht regional

(lange Lieferwege)

X
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Die vollstéandige Liste der Domino-Kértchen
" . . finden Sie in OriginalgréBe unter:
" DER. DIE. DAS”-Artikel-Domino https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien

Thema Urbanitit/ Akt(l\/(tat 3 B DAS KUMA-FRUHSTICK

der

der

(auch die)

Beispiel:
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B DAS KLIMA-FRUHSTUCK

FLASHCARDS ZUM . KLIMA-FRUHSTUCK"
Spielart: Einzahl-Mehrzahl-Memory

» Umsetzung: Zum Einiiben der Artikel bei Einzahl und Mehrzahl werden Flashcards erstellt, auf denen ein Gegenstand
(hier Lebensmittel) einmal in der Einzahl und einmal in der Mehrzahl zu sehen ist. Das Kind soll die zusammengehdrigen Bilder
heraussuchen und benennen: , Auf diesem Bild ist die Birne. Auf diesem Bild sind die Birnen zu sehen.”

Text/ldee: © Liliia Lutsyshyn, Matias Marjanovic Fotas: © Lenka Danis

Die vollstdndige Aufzéhlung der ,, Sprachlichen Mittel” findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt auf den Themenkarten unter Punkt a).

» WIR BAUEN EIN ,, MEHRSPRACHIGES” HOCHBEET

ARBEITSBLATT ,WIE HEISST DIE PFLANZE?" (Vorlage zur Beschriftung der mehrsprachigen Pflanzenschilder)
Spielart: Material zur Gestaltung des mehrsprachigen Hochbeets

®» Umsetzung: Die Eltern unterstiitzen durch das Ausfiillen des Arbeitsblattes ,Wie heil8t die Pflanze” (VIT-Tabelle) in der
Erst- bzw. Familiensprache die pddagogische Arbeit, indem die mehrsprachigen Namen der einzelnen Pflanzen fiir alle im Kinder-
garten sichtbar werden: Die von den Kindern angemalten Pflanzenschilder werden mit den Namen der Pflanze in den Sprachen
der Kinder versehen. Gemeinsam werden die Samen ausgesat und mit den vorbereiteten Pflanzenschildern dekoriert.

Fotos: © Freepik from www.flaticon.com

Die vollstandige Aufzéhlung der , Sprachlichen Mittel” findet sich
zu Beginn jeder Aktivitadt auf den Themenkarten unter Punkt a).

» WIR BAUEN EIN ,MEHRSPRACHIGES” HOCHBEET

BILDKARTEN , WIR LASSEN SAMEN KEIMEN"
Spielart: Reihenfolge finden und begriinden

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen die einzelnen Experimentierschritte und kénnen in zwei Varianten eingesetzt werden.
In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche Handlungsschritte beim Experiment durch-
zufiihren sind.

Bei Variante A — ,Wie geht es weiter?” — werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was
als Nachstes passieren kinnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B - Finde eine Reihenfolge! — sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
flir eine bestimmte Reihenfolge erklaren und begriinden.

Text/Idee/Fotos: © Ela Hizli

Die vollstandige Aufzéhlung der , Sprachlichen Mittel” findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt auf den Themenkarten unter Punkt a).

-

Sprachliche Mittel (VIT-Tabelle) fiir das Arbeitsblatt ,Wie heiB3t die Pflanze?”
die Tomate/die Tomaten der Zwiebel /die Zwiebeln das Hochbeet
die Karotte /die Karotten der Kohl/die Kohle die Pflanze /die Pflanzen
die Gurke/die Gurken die Erdbeere /die Erdbeeren die Emnte
die Petersilie (auch: der Petersil) der Salat/die Salate die Frucht/die Friichte
die Kartoffel / die Kartoffeln die Krauter anbauen
die Zucchini/die Zucchinis die Ribisel/ die Ribiseln wachsen
der Chili/die Chilis die Beere/die Beeren gielen
die Erbse/die Erbsen die Kresse ernten
der Brokkoli/ die Brokkoli die Erde blihen
k der Pilz/die Pilze das Wasser trocken/nass )
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Einzahl-Mehrzahl-Memory®

Thema UV‘(/)ﬂMltﬂt / A‘(tl\/ltat 3 B DAS KLIMA-FRUHSTIUCK

die Mandarinen

die Mandarine

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®

die Birnen

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®

die Bananen

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®

I KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®
i
f "

die Birne

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®

die Apfel

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®
iy m

{%gﬁm”ﬂ?’.-t? ;

der Apfel

die Tomate/die Paradeiser
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Einzahl-Mehrzahl-Memory®

Thema Ur(oamtat / A‘(tl\/ltat 3 B DAS KLIMA-FRUHSTIUCK

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®
(=1 | .

der (auch die) Paprika

.

die Tomaten/die Paradeiser

KLIMA-FRUHSTUCK-MEMORY®

die Karotte

die Himbeeren

die Himbeere

das Radieschen
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IM SPIEL DIE MINT-WELT SPRACHLICH ENTDECKEN I
MINT-BOX

Die im Rahmen der MINT-Box vorgeschlagenen Aktivitaten (Experimente)
auf den Themenkarten finden hier ihre spielerische Fort- bzw. Umsetzung und

dienen dazu, das erworbene sprachliche und fachliche VOR-Wissen der Kinder
zu ,re“aktivieren und zu vertiefen.

Illlllllllllll'iﬂ

5.8 WASSER
MERRSPRACHTGES
ANGEBOT ONUINE m
o EIN STEIN AUS WASSER
¢ Biggy & Stem”“-Bildkarten ,Was gehort zusammen?”

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS m

¢ Biggy & Stem"-Bildkarten ,Was gehort zusammen?”

DAS WIDERSPENSTIGE WASSER

¢ Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandformig?”
(mit Flashcards)

Hinweis: Nicht jede Aktivitat verweist auf Zusatzmaterial, deshalb
fehlt die Nennung der einen oder anderen Aktivitét an dieser Stelle
in den einzelnen Themenschwerpunkten.
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» EIN STEIN AUS WASSER?
.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehdrt zusammen?” \J

» Umsetzung: Die Bildkarten zeigen unsere Handpuppen ,Biggy” und , Stem” beim Experimentieren und wie sie dabei
typische Handlungen ausfiihren. Die Bilder dieses Bildersets ergeben zusammen eine kleine Geschichte und kénnen
auch in Varianten gespielt werden. In beiden Varianten miissen die Kinder anhand der Bildkarten beschreiben, welche
Handlungen die Handpuppen ,Biggy” und ,Stem” beim Experiment durchfiihren.

Bei Variante A — ,,Wie geht es weiter?” werden die einzelnen Bildkarten eines Bildersets nach und nach aufgedeckt.
Die Kinder sollen nun schrittweise Vermutungen dariiber anstellen, wie die abgebildete Handlung weitergehen bzw. was
als Nachstes passieren kdnnte und ihre Vermutungen dahin gehend begriinden.

Bei Variante B — Finde eine Reihenfolge! sollen die Kinder die Bildkarten chronologisch ordnen und ihre Entscheidungen
flir eine bestimmte Reihenfolge erkldren und begriinden.

Text/ldee/Fotos: © [/liia Lutsyshyn, Gilcan Cavaar

» VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS ’
.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehdrt zusammen?” -

» Umsetzung: Die Kinder sollen Bildpaare finden (gleiche Handlung einmal mit den Handpuppen und einmal ohne),
die zu diesem Experiment gehéren und ihre Zuordnungen begriinden.

Text/Idee/Fotos: © [/liia Lutsyshyn, Gilcan Cavdar

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

N

Sprachliche Mittel /VIT (Very Important Term) Tabelle
DEUTSCH
das Eis
das Wasser
die Oberflache
der Feststoff
der Pinguin/die Pinguine
die Miinze/die Miinzen

der Gegenstand

das Werkzeug

J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzahlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
,Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehort zusammen?” m
Thema Wagger/Aktivitijt 2 » EXPERIMENT ,EIN STEIN AUS WASSER"

1. Bereitet eine Schiissel oder 2. Nehmt eine Frischhaltefolie.
eine Eiswiirfel-Form vor.

. .
. .
. .
3 .
: :
. .

. .

. .

% 5
tea. See

3. Fllt die Schiissel/Eiswiirfel-Form 4. Gebt anschlieBend kleine Figuren
mit Wasser auf. wie Pinguine, Steine, Miinzen usw. hinein.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehort zusammen?”

Thema WﬂSS({V‘/A‘(ﬁVitﬁt ) B EXPERIMENT EIN STEIN AUS WASSER”

5. Bringt die mit Wasser befiillte Schiissel/
Eiswiirfel-Form zum Tiefkiihlschrank.

..............................................................

o

6. Stellt die Schiissel/Eiswiirfel-Form
in den Tiefkiihlschrank.

7. Am ndchsten Tag ist das Ganze
bereits gefroren.

EIN STEIN AUS WASSER

8. Jetzt versucht, die Pinguine
bzw. die Objekte aus dem Eis zu befreien.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehort zusammen?”

Thema Wagger [ Akt(\}(tat 2 B EXPERIMENT EIN STEIN AUS WASSER"

‘ EIN STEIN AUS WASSER ‘ EIN STEIN AUS WASSER

LIS
9. Versucht, mithilfe von Salz 10. Auch mit Werkzeugen konnt
und Wasser das Eis aufzuldsen. ihr es probieren.

o

EIN STEIN AUS WASSER

¥

11. Letztendlich kénnt ihr die Pinguine,
die Miinzen und Steine befreien.
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehért zusammen?” m

"’lema Wagger / A‘(tl\/ltat 3 » EXPERIMENT ,VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS"”

><

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

& L% o

‘ VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS ‘

1. Biggy beabachtet 1. Wir beobachten
das ungefrorene Wasser. das ungefrorene Wasser.

X

‘ VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

&

2. Wie flhlt sich das Wasser 2. Wie flhlt sich das Wasser

nach einer Stunde an, wenn man es aus nach einer Stunde an, wenn man es
dem Gefrierschrank nimmt? aus dem Gefrierschrank nimmt?
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehort zusammen?”

Thema Wagscer / Aktivitiat 3 o experiment .von wasser zu eis = wassereis”

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

...............................

3. Biggy will wissen, was mit dem \Wasser
passiert, wenn man es nach zwei Stunden
aus dem Tiefkiihlschrank nimmt?

‘ VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

4
e v s
P e

- oy

3. Was glaubt ihr, wird mit dem Wasser
passieren, wenn man es nach zwei Stunden
aus dem Tiefkiihlschrank nimmt?

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

4. Biggy und Stem wollen wissen: Ist das Wasser nach
vier Stunden im Tiefkiihlschrank schon zu Eis gefroren?

e

4. Wir wollen wissen: Ist das Wasser nach
vier Stunden im Tiefkiihlschrank schon zu Eis gefroren?

X
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.Biggy & Stem”-Bildkarten ,Was gehdrt zusammen?”

"'Iema Wagger / A‘(ﬁ\/itat 3 » EXPERIMENT ,VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS"

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

5. Biggy und Stem halten das Eis
in den Handen.

@ VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

5. Wir halten das Eis in den Handen.
Brr, ist das kalt!

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

6. Biggy spirt, wie das Eis sich anfiihlt.

VON WASSER ZU EIS = WASSEREIS

.........................................

‘:.ﬁ ) T2 ,,,,,,,,,,,,,,,,

6. Wir spliren, wie das Eis sich anfiihlt.
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» DAS WIDERSPENSTIGE WASSER ‘
Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandformig?” J

(mit Flashcards)

= Methodik: Im Rahmen dieses Zuordnungsspiels empfiehlt es sich, die Flashcards ,FLUSSIG ® FEST ® SANDFORMIG”
zu laminieren und auf die passende GréRe (fiir die Zuordnungstabelle) zuzuschneiden. Die Kinder sollen die Flashcards
den Oberbegriffen ,FLUSSIG ® FEST  SANDFORMIG" auf der Zuordnungstabelle zuordnen.

=» Umsetzung: Die pddagogische Fachkraft wahlt vor Spielbeginn eine fiir die Kinder iiberschaubare Menge an Flashcards
aus. Die ausgewahlten Karten werden gut gemischt und anschlieRend mit der Bildseite nach unten auf den Tisch gelegt.
Nun deckt das erste Kind eine Karte auf, ordnet diese einer Kategorie auf der Tabellenspielkarte zu und begriindet seine Ent-
scheidung. Dann darf das nachste Kind eine Karte aufdecken und so wird reihum gespielt. Ist das Spaltenblatt der Zuordnungskarte
bei einem Kind voll, muR es die Karte neben sich ablegen. Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten aufgedeckt wurden oder
ein Kind seine Zuordnungskarte komplett voll hat. (Das Spiel kann mit aufgeklebten Fotos auf der Blanko-Arbeitsblatt-Vorlage
— in A4 unter https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien — erweitert werden.)

Handout zum Erweitern des mehrsprachigen Wortschatzes

Sprachliche Mittel /VIT (Very Important Term) Tabelle
DEUTSCH
das Wasser
der Sand
der Stein/die Steine
die Form
die Oberflache
transportieren
rinnen
fest
flussig
hart/fest
nebeneinander

hintereinander

N J

Dies ist ein Auszug der ,,Sprachlichen Mittel” — die vollstdndige Aufzdhlung findet sich zu Beginn jeder Aktivitdt unter Punkt a)
,Sprachdimensionen” auf den Themenkarten.
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Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandformig?”

Thema Wasser / Akthltﬂt 4 B DAS WIDERSPENSTIGE WASSER

FLUSSIG © FEST ¢ SANDFORMIG

"

@ FLUSSIG * FEST « SANDFORMIG

‘.....“ J

y

@ FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG

‘....-“ _J

das Eis

der Kieselstein

@ FLUSSIG » FEST » SANDFORMIG
3

@ FLUSSIG » FEST » SANDFORMIG
3

‘....\ J

der Wein

das Glas

das Backpulver

FLUSSIG © FEST « SANDFORMIG

/;/’ y

die Limonade

@ FLUSSIG © FEST ¢ SANDFORMIG
3

@ FLUSSIG » FEST » SANDFORMIG
3

das Holz

das Mehl
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Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandformig?”

Thema Wasser / Akthltﬂt 4 B DAS WIDERSPENSTIGE WASSER

FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG FLUSSIG ¢ FEST ¢ SANDFORMIG FLUSSIG ¢ FEST ¢ SANDFORMIG

| g L

das Wasser der Stein der Sand

FLUSSIG * FEST « SANDFORMIG FLUSSIG » FEST « SANDFORMIG FLUSSIG » FEST » SANDFORMIG

p L 3

IR IR i

die Butter die Bliroklammer der Chiasamen

@ FLUSSIG © FEST ¢ SANDFORMIG FLUSSIG © FEST « SANDFORMIG

e o

3

der Essig die Butter der GrieBbrei
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Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandformig?”

Thema Wagger / Aktivitit 4 B DAS WIDERSPENSTIGE WASSER

Cg FLUSSIG © FEST ¢ SANDFORMIG
B ..., .

o

@ FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG

6|

S

* sl

i
"

n -

die Schokolade

die Flussigseife

FLUSSIG © FEST ¢ SANDFORMIG

Y
3

>

der Tee

Y
3

der Schlissel

der Zucker

die Seife
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Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig ® fest ® sandférmig?”

Thema Wasser/ Activitiat 4 & oas wiperspensTiGeE wassEr

@ FLUSSIG e FEST « SANDFORMIG

3

‘..'\‘ J

@ FLUSSIG e FEST « SANDFORMIG

3

ak y

@ FLUSSIG e FEST « SANDFORMIG

s

:"'\_ J

der Kaffee

die Kaffeebohne

der Kaffee

@ FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG
: ‘1

@ FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG
._\

das Ol

der Kase

FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG

der Reis

FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG

der Saft

@ FLUSSIG ¢ FEST « SANDFORMIG

@ FLUSSIG  FEST « SANDFORMIG
3 "y

die Schokolade

das Salz
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Zuordnungsspiel ,Was ist alles fliissig  fest ® sandférmig?”

Thema Wasser/ Activitiat 4 & oas wiperspensTiGeE wassEr

FEST FLUSSIG SANDFORMIG
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Alle Unterlagen stehen auch als Download zur Verfiigung:
https://eu.wien.kinderfreunde.at/materialien

Viel Spa B bein spielerischen
Umgang mit den MINT-Themen!

Die groBe Neugier und die Wissbegierde, mit
der Kinder und Jugend(iche ihre Umwelt
erforschen wollen, sind auch der Motor fitr

jegliche ihrer Lernprozesse und sol(ten alg

solcher optimal genutzt werden — auch fiir =
die sprachliche Bildung. §
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