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AKTIVITATEN

einfachen Stromkreis bauen

Namensschild gestalten

Adventstadt errichten

3 D Kichererbsen-Gebilde

Schrottbots herstellen



Eigentlich ist der Kindergarten der beste Ort, um zu tufteln und
technisch kreativ zu sein, weil dies seit seinen Ursprungen schon

immer ein wichtiger Bildungsbereich war und so auch in der
Bildungsarbeit gut verankert ist.

Was wir aber sehen ist, dass das freie Kreativsein von Kindergarten-
kindern oftmals auf Kosten von Schablonenarbeiten oder dem
Abarbeiten von einem breiten Lernzielkatalog verloren geht!

Holt daher wieder die freie Kreativitat der Kinder zuruck in den
Kindergarten - lasst sie mit Bausteinen einfache und komplexe
Bauwerke konstruieren, mit Alltagsmaterialien tufteln und gebt ihren
Gedanken und Ideen maximalen Raum!

Denn der Kindergarten macht in seinem Tun und Sein vieles richtig.

Das sagen auch die Zukunftsforscher.

Warum tufteln?

Wie schon Reformpadagog:innen wie Maria
Montesorri und John Dewey sagten, lernen
wir nicht nur durch geistiges Verstandnis,
sondern mit Kopf, Herz und Hand.

Wir konnen die tollsten Konstruktionen auf
ein Blatt Papier zeichnen, ob es tatsachlich

funktioniert, sehen wir nur, wenn wir es in der
Praxis ausprobieren. Beim Tufteln steht
genau dieser Aspekt im Vordergrund:
Ausprobieren und Herumexperimentieren,
um Erfahrungen zu machen und dabei ganz
spielerisch zu lernen.

Und meist sind unsere Kinder dabei nicht
allein, wenn sie in der Bauecke sitzen und
die Statik oder Dreidimensionalitat
erkunden: sie lernen kollaborativ,
problemldésungsorientiert und kreativ -

all dies sind wichtige future skills von
morgen, die wir so férdern.

Einen Wackelbot bauen oder
Papierobjekte zum Leuchten bringen.
Mit den folgenden Projektideen konnen
schon ganz junge Kindergartenkinder
frah den Spafl an Technik entdecken und
gleichzeitig eine Menge lernen.




Making — ein freies Machen, ein gemeinsames Gestalten, ein kreatives Tufteln

und technisches Experimentieren sind alles wichtige Elemente, die mehr und

mehr aus Bildungseinrichtungen, Alltag und Beruf verschwinden und in einer

digitalisierten Lebens- und Arbeitswelt an Bedeutung verlieren.

Gestaltet euch kleine Maker-Bereiche mit folgenden Materialien

Gaffa-Tape, Bastelkleber, Klebeband, Washi-Tape, beidseitiges Klebeband, Pata-Fix, Knete,
Stifte, Pinsel, Farben, Papier, Karton

Wackelaugen, Federn, Pompons, Perlen, Luftballons, Pfeifenputzer, Gummiringe, Glitzerkonfetti ...
Kastanien, Eicheln, Zapfen, Steine, Rinde, Aste und Zweige, Kichererbsen ...

Holzstabchen, Zahnstocher, Spatel, Korken

Schnur, Faden, Draht, Maulklammern

Leitende Materialien (Kronkorken, Nagel, Kratzschwamme, Buroklammern, leitendes Kupfer-
Klebeband ...

Eierkartons, Styroporreste, Plastikbecher, -deckel-/-flaschen, Tetrapaks, Shampoo-Flaschen
Sicherheitsnadeln

Leuchtdioden, kleine Gluhlampen mit Fassung 4,5 V, Krokodilklemmmen, Knopfzellenbatterie 3V,
Flachbatterie 4,5V

Kleine Bursten

Batterie 9V, Batterieclip, Schalter, AA Batterien + Batteriehalter mit Schalter

Motoren - R260, Vibrationsmotoren DC 3V, Alu-Draht

Magnete, Pipette

Werkzeug:-

GCrundwerkzeugkasten (Hammer, Schraubendreher, kleine Sage, Zangen, Seitenschneider)
Handbohrer

Klebepistole (3 D Stift fUr den Kindergarten ) ev. Kaltklebepistole

Multimeter

Schneideunterlagen



Die Kinder verstehen das Konzept
eines Stromkreises und konnen diesen
praktisch aufbauen.

Flachbatterien (1,5 V)
Krokodilklemmen

Kleine Glahbirnen (z.B. far Kollaboration & Kritisches Denken
Taschenlampen) + In kleinen Gruppen forschen die Kinder mit einer
Buntes Papier, Federn, Gummiringe Batterie, einer Gluhbirne und Krokodilklemmen —
Aufkleber (flr kreative Gestaltung) “Was bringt die GlUhbirne zum Leuchten?”
Kleine Schaltplane oder Bilder  Schritt fur Schritt erklaren, wie ein einfacher
(optional) Stromkreis aufgebaut ist:
Kupferdraht o Zuerst werden die Krokodilklernmen mit der
Batterie verbunden.
o Dann wird das andere Ende des Kabels mit der

) ) ) ) ) GlUhbirne verbunden.
Es wird glne kleine ,,Strornkrelsstat.lon“ o Zum Schluss wird die Gluhbirne mit der zweiten
v?rbere|tet, an der die Kinder arbeiten Krokodilklemme verbunden, die an der anderen
kgnnen. ) ) Seite der Batterie angeschlossen wird.
S|cherstellen,“das's genqgend Bgttenen, * Wenn die Kinder Schwierigkeiten haben oder der
Kabel und Gl.uhblrnen fur alle Kinder Stromkreis nicht funktioniert, werden sie ermutigt,
vorhanden sind. gemeinsam zu Uberlegen, was sie anders machen

Daran'd'enke.n, dass die Kinder 'i“e konnen. "Was konnte das Problem sein? Wie kdnnen
Materialien sicher verwenden konnen. wir den Strom richtig leiten?"

Kritisches Denken & Problemlésung
» Wenn die Gluhbirne nicht leuchtet, fragen: "Was
mussen wir andern, damit das Licht angeht?"
* Die Kinder ausprobieren lassen, den Stromkreis
anders zu verbinden oder herausfinden, warum er
nicht funktioniert.

Kommunikation & Kontextkompetenz
» Mit kurzen, kindgerechten Erklarungen

beginnen: *Wir werden heute lernen, wie
man ein Licht zum Leuchten bringt!"
Fragen: “Was ist Strom? Wo kénnen wir
ihn finden? Hast du schon einmal eine
Batterie gesehen? Was passiert, wenn
man etwas mit einer Batterie verbindet?”
Eine Batterie und eine GlUhbirne den
Kindern zeigen und erklaren, dass wir
den Strom von der Batterie durch das
Kabel/ den Kupferdraht zur Gluhbirne
leiten wollen, damit die Lampe leuchtet.

Kreativitat & Kommunikation

 Nachdem die Stromkreise aufgebaut sind, konnen
die Kinder versuchen, ob noch Strom flief3t, wenn
verschiedene Materialien verwendet werden wie
beispielsweise Federn, Gummiringe, buntes Papier
oder Aufkleber.
Gemeinsam Uberlegen: “Wann flie3t weiterhin
Strom, wann nicht?”

Kreativitat
e Frage: ,Was passiert, wenn wir die
GlUuhbirne und die Batterie (anders)
verbinden?*
Kinder kreativ ausprobieren lassen,
nachdenken und gemeinsam daruber
sprechen.




DIGITALE KOMPETENZ

o Falls moglich, kann ein digitales
Experiment oder ein kurzes Video
gezeigt werden, das den Stromfluss in
einem Stromkreis erklart, um den
Kindern eine visuelle Unterstlitzung zu
bieten.

e Die Kinder ermutigen, andere kleine
Experimente zu machen.

e Es kdénnen einfache Schaltkreise mit
Papier und Batterien ausprobiert
werden, um das Gelernte zu vertiefen.

DIFFERENZIERUNG

Fir jingere oder weniger erfahrene
Kinder:

Es kdnnen bereits vorbereitete Stromkreise
verwendet werden und die Kinder nur mit
der Frage herausfordern “Was passiert,
wenn der Kreis geschlossen wird?”

Fir altere oder fortgeschrittene Kinder:
Die Kinder dazu anregen, verschiedene
Stromkreise zu kombinieren oder
zusatzliche Materialien zu verwenden (z. B.
mehrere GlUhbirnen, mehrere
Krokodilklemmen,...).



LEUCHTENDES
NAMENSSCHILD

Die Kinder verstehen, wie eine Batterie
und eine Leuchtdiode (LED)
zusammenarbeiten, um ein Licht zum
Leuchten zu bringen.

MATERIAL

Knopfzellenbatterie (3 V)
Leuchtdiode (LED)

Papier (fUr das Namensschild)
Filzstifte (zum Bemalen des
Namensschilds)
Kreppklebeband (fur die Verklebung
der Batterie und LED)
Sicherheitsnadel (optional zum
Befestigen des Namensschildes)
Materialien zum Schmucken wie
Federn, Knopfe, usw.

VORBEREITUNG

e Eine kleine ,Werkstation“ vorbereiten,
an der die Kinder die Materialien nutzen
kdnnen.

Sicherstellen, dass alle Batterien, LEDs
und Klebematerialien vorhanden und
sicher zu benutzen sind.

Eventuell eine kleine Anleitung oder ein
Bild ausdrucken, das den Aufbau eines
einfachen Stromkreises zeigt.

EINFUHRUNG INS THEMA

Kommunikation & Kontextkompetenz

* Mit einer kurzen Erklarung beginnen,
etwa: ,Heute basteln wir ein
Namensschild, das leuchtet! Wie
kénnen wir unser Namensschild zum
Leuchten bringen?*
Materialien den Kindern zeigen.
Erklaren, dass mit der Batterie und der
LED ein kleines Licht gebaut werden
kann.
Frage: ,Was passiert, wenn wir die
Batterie mit der LED verbinden? Was
brauchen wir noch, damit es
funktioniert?*

Kreativitat
» Die Kinder fragen, wie sie ihr
Namensschild gestalten mochten:
Welche Farben mochtet ihr benutzen?
Welche Formen gefallen euch?”

UMSETZUNG

Kreativitat & Kommunikation

Kindern Papier und Filzstifte geben und ein
Namensschild gestalten lassen.

Sie konnen ihren Namen schreiben oder ein Bild
malen, das ihnen gefallt.

Mit Satzen wie: ,,Zeig mir, was du gemalt hast!”, “Was
ist dein Lieblingszeichen?*, wird die Kommunikation
unter den Kindern gefordert.

Kritisches Denken & Problemlésung

Den Kindern erklaren, dass nun die Batterie und die
LED benutzt werden, um ihr Namensschild zum
Leuchten zu bringen.
Ausprobieren, wie kénnte es funktionieren.
Wann und warum leuchtet die Leuchtdiode?
o Jede Leuchtdiode hat ein langes Bein = die Anode (+)
und ein kurzes Bein = die Kathode (-).
Wenn die Beine mit der Knopfzellenbatterie verbunden
werden, berUhren sich die gleichen Pole.
o Der Stromkreis ist geschlossen und die LED leuchtet.
Den Kindern zeigen, wie sie die LED und die Batterie
anordnen sollen, damit ein Stromkreis entsteht:
o Die Batterie auf das Namensschild legen, sodass sie gut
sichtbar ist.
Eine LED nehmen und den Kindern zeigen, wie die LED
an die Batterie angelegt wird (darauf achten, dass der
lange Draht der LED an den Pluspol der Batterie
kommt).
Erklaren, dass das Licht nur dann leuchtet, wenn die
LED richtig an der Batterie befestigt ist.
Die Kinder mit Hilfe von Kreppklebeband die Batterie
und die LED befestigen lassen.
Falls der Stromkreis nicht funktioniert, fragen:
~Warum leuchtet die LED nicht?”, “Was mussen wir
andern?”
Die Kinder durch Ausprobieren eine Losung finden
lassen.

Kollaboration
« Wenn Kinder Schwierigkeiten haben, kbnnen sie sich

gegenseitig helfen.

» Die Kinder ermutigen, ihre Ldsungen miteinander zu

teilen: ,Kannst du mir zeigen, wie du deine Batterie
und LED befestigt hast?*




DIGITALE KOMPETENZ 02
[ J

« Wenn eine digitale Plattform zur
Verfugung steht, kann ein interaktives
Lernspiel zur Elektrizitat oder zu
Stromkreisen gezeigt werden, das den
Kindern hilft, das Konzept weiter zu
vertiefen.

* Beispielsweise kdnnte es ein einfaches,
interaktives Spiel geben, bei dem die
Kinder einen Stromkreis ,zusammen-
setzen®, um ein Licht zum Leuchten zu
bringen.

o Uberlegen, wo und wie kann das
leuchtende Namensschild so oder so
ahnlich verwendet werden.

DIFFERENZIERUNG

03.

Fir jingere oder weniger erfahrene Kinder:
Eventuell schon fertige Figuren fur das
Namensschild verwenden, um die Gestaltung
zu erleichtern. Dafur bemalen, bekleben die
Kinder die Figur. Den Fokus auf die
Anwendung der Technik (Batterie und LED)
legen.

Fir altere oder fortgeschrittene Kinder:
Die Kinder herausfordern, mehrere LEDs zu
verbinden, um ein ,gréBeres” Licht zu
erzeugen, oder sie kreativere Formen und
Designs fur das Namensschild Uberlegen
lassen.



Durch das gemeinsame Werken und
Dekorieren einer ,Adventstadt” lernen die
Kinder viel Uber weihnachtliche Traditionen
und den symbolischen Gebrauch von Licht
in der Adventszeit.

e Buntes Papier oder Tonpapier,
Seidenpapier (fur die Hauser)
e Schere und Kleber

Kreativitat & Kommunikation
e Papier, Scheren und Kleber, Seidenpapier, Glitzer

Filzstifte, Aufkleber, Glitzer (zur
Dekoration)

Lichterkette (Lichter mit
batteriebetriebenem Strom, sicher fur
Kinder)

Passende Batterien fur die Lichterkette
Wascheklammern oder Haken zum
Aufhangen der Hauser an der Wand
(Optional) kleine LED-Lichter oder
selbstgemachte Lichter (z.B. aus Papier)

Eine Wand oder eine grof3e Flache
vorbereiten an der die Adventstadt
spater ,aufgehangt” wird.

Sicherstellen, dass genugend
Materialien (Papier, Scheren, Kleber etc.)
vorhanden sind.

Um den Kindern zu zeigen, wie die
Adventstadt durch Licht erleuchtet
wird, eine Lichterkette aufhangen.

stehen zur VerfUgung, um eigene Hauser
herzustellen.

Jedes Kind schneidet, dekoriert und gestaltet ein
eigenes Haus.

Durch Fragen wahrend der Herstellung der Hauser
wird das gegenseitige Helfen und Unterstutzen
gefordert: ,Wie hast du dein Haus so schon bunt
gemacht?” “Was hast du dafur verwendet?” “Kannst
du mir zeigen, wie man ein Fenster ausschneidet?"
Wenn die Kinder Hilfe benétigen, beim Schneiden
und Kleben unterstutzen. Die Kinder dazu
ermutigen, eigene ldeen umzusetzen, z. B. die
Fenster und Turen der Hauser anders zu gestalten
oder kleine Weihnachtsbaume zu malen.

Kritisches Denken & Problemlésung
e Gemeinsam mit den Kindern Uberlegen, wie die

Lichterkette angebracht wird, damit die Fenster der
Stadt erleuchtet werden.

Gemeinsam Uberlegen, wie es funktionieren konnte.
Zum Beispiel kbnnen sie in einer Reihe angeordnet

oder leicht versetzt werden, je nachdem wie es sich
mit den Lichtern ausgeht.

o Falls ein Problem auftritt (z.B. die Lichterkette
funktioniert nicht oder ein Haus fallt runter), die
Kinder ermutigen, Losungen zu finden: ,Was kénnen
wir tun, damit das Haus nicht herunterfallt?” “Was
mussen wir verandern?*

Kommunikation & Kontextkompetenz
e Mit einer kurzen EinfUhrung beginnen
wie zum Beispiel: ,Heute bauen wir
zusammen eine Adventstadt!
o Woas ist eine Stadt?
o Und was macht eine Stadt
besonders im Advent?”

Kollaboration
« Wenn Kinder Schwierigkeiten haben, kbnnen sie sich
gegenseitig helfen. Die Kinder ermutigen, ihre

Kreatlvltf"‘t o . Lésungen miteinander zu teilen: ,Kannst du mir
» Um die Kreativitat der Kinder zu ZEligiei, e eV eleliz Betire une. L ED Eefestif
fordern, kénnen Fragen wie diese hast?"

gestellt werden:
o Wie sieht ein Haus im Winter aus?
o Was kénnte in unserer Adventstadt
noch sein?
o Warum sind Fenster wichtig?”
o« Gemeinsam wird Uberlegt, wie die
Hauser aussehen kénnen.
e Beim Ausschneiden der Fenster wird
den Kindern geholfen.

Kulturalitat

e Mit den Kindern Bilder von Hausern aus anderen
Landern suchen, anschauen und versuchen diese zu
gestalten. Wie schauen Hauser in einer anderen
Stadt aus? Erfahrungen, Lebenswelten der Kinder
mit einbeziehen.

e Feiern alle Menschen auf der Welt Advent oder wie
wird in anderen Kulturen gefeiert?







3 D KICHER-
ERBSENGEBILDE

Durch das Erstellen lernen die Kinder
die Grundlagen von 3D-Strukturen

kennen.

MATERIAL

Kichererbsen (trocken)
Zahnstocher (oder kleine
Holzstabchen)

Papier und Stifte fur Skizzen

Digitale Kamera oder Tablet (optional)

VORBEREITUNG

* Kichererbsen am Vortag in Wasser
einweichen.

e FuUr die Verarbeitung sollten sie nicht zu

weich, aber auch nicht zu hart sein.

EINFUHRUNG INS THEMA

Zu Beginn wird Uberlegt, was 3D-Formen

sind und wie sie sich von 2D-Formen
unterscheiden. Es kann ein Wurfel oder

eine Pyramide gezeigt werden. Dabei wird

auf die Bedeutung von raumlichem
Denken und Formen im Alltag
hingewiesen.

ERKLAREN DES MATERIALS
UND DES ZIELS

Die Kinder erhalten Kichererbsen und

Zahnstocher. Es wird erklart, dass sie durch

Stecken der Zahnstocher in die Kicher-
erbsen kleine Gebilde (3D-Bauwerke)
bauen konnen. Das Ausprobieren und
Versuchen stehen im Vordergrund. Viele
freie Formen entstehen lassen.

Kreativitat und Innovation:
Die Kinder kdnnen entscheiden, ob sie

Tiere, Hauser oder abstrakte Formen bauen

mochten.

Kritisches Denken und Problemlésung:
Die Kinder Uberlegen, wie sie stabile
Strukturen bauen kénnen.

UMSETZUNG

Danach versuchen die Kinder mit den Kichererbsen und
Zahnstochern, ihre eigenen 3D-Gebilde zu bauen. Dabei
kdnnen sie ihre Konstruktionen immer wieder
verandern, wenn sie merken, dass sie nicht stabil sind
oder anders aussehen sollen.

Kollaboration:
Die Kinder kédnnen zu zweit oder in kleinen Gruppen
versuchen ein gemeinsames Gebilde zu bauen.

Kritisches Denken und Problemlésung:

Wenn ein Gebilde nicht stabil ist oder zusammenbricht,
Uberlegen die Kinder gemeinsam, wie sie es verbessern
kdnnen.

Kreativitat und Innovation:

Es gibt keine festen Vorgaben, was gebaut wird — die
Kinder sind frei in ihrer Kreativitat. Das Ausprobieren und
die Freude am Tun stehen im Vordergrund.

Kommunikation:

Die Kinder beschreiben die einzelnen Schritte ihres
Bauprozesses bzw. konnen gemeinsam in Sprachen-
gruppen arbeiten und sich in ihren Erstsprachen Uber
den gemeinsamen Bauprozess austauschen.

Prasentation der Gebilde

Jedes Kind stellt das Gebilde vor und erklart, was es
gebaut hat. Gemeinsam mit den Kindern Uberlegen, wie
kdnnen Konstruktionen stabiler gemacht werden oder
gibt es die Moglichkeit die Gebilde noch
weiterzuentwickeln?

Kommunikation:
Kinder lernen, ihre Ideen und Bauprozesse zu erklaren.

Kulturelle Kompetenz und Kontextkompetenz:
Wird in anderen Kulturen anders gebaut?

Digitale Kompetenz:

Mit dem Fotoapparat oder einem Tablet konnen die
Kinder ihre Gebilde fotografieren und die Bilder
anschlieBend auf einem Bildschirm anschauen, um zu
reflektieren, wie ihre Ideen umgesetzt wurden.




DIGITALE KOMPETENZ 02
®

Die Kinder kénnen ihre Gebilde
aufzeichnen und spater in einer digitalen
Prasentation zusammenfassen.

Wenn die Materialen und die einzelnen
Schritte abfotografiert werden, kann eine
Bildgeschichte entstehen.

Aus den einzelnen Bildern kann ein kleiner
Film erstellt werden.

Diese Gebilde sind eine gute Vorubung,
wenn mit dem 3D- Stift gearbeitet oder auf
einem 3D-Drucker gedruckt wird.

REFLEXIONSFRAGEN 03.

Kollaboration und Kommunikation:
Wie gut haben die Kinder zusammen-
gearbeitet und ihre Ideen geteilt?

Kreativitat und Innovation:
Welche originellen Bauwerke wurden
erstellt?

Kritisches Denken und Problemlésung:
Wie haben die Kinder ihre Konstruktionen
angepasst, wenn sie zusammenbrachen
oder nicht stabil waren?




Kreatives Basteln mit recyceltem
Material — Bau von Robotern mit
mechanischen Elementen

Vorsicht: Nicht fur Kinder unter drei Jahren
geeignet. Erstickungsgefahr durch
verschluckbare Kleinteile”

Korken, leere Kaffeekapseln, kleine
Schachteln, Uberraschungseier,
Knopfe

Wackelaugen

Papierreste, Filz, Bander, Wolle, Federn
CD s - optional

Pfeifenputzer

Knopfzellenbatterien (3 V)
Vibrationsmotoren

Klebeband, Schere, Kleber

Fragen zum Einstieg:

» Was ist ein Roboter?* ,Habt ihr schon
einmal einen Roboter gesehen?” “Was
kann er machen?*

.Heute bauen wir unsere eigenen Roboter
aus alten Sachen - aber wir werden auch
versuchen, dass sich dieser bewegt!” “Was
braucht ein Roboter, damit er laufen, oder
fahren kann, damit er sich bewegt?*

Erklarung:

Ein Roboter ist eine Maschine, die
Aufgaben erledigen kann. Manche Roboter
kdnnen sich bewegen, sprechen oder sogar
Dinge tun, die Menschen helfen. Heute
werden wir Roboter bauen, die sich mit
einem kleinen Motor bewegen!

Materialien wie Korken, Kaffeekapseln,
Uberraschungseier, Kleine Schachteln
stehen den Kindern frei zur Verfugung.
Sie kdbnnen ausprobieren wie die
Materialien benutzt werden konnen,
um einen eigenen Roboter zu bauen.
Eventuell eigene Behalter fur die
leichtere Uberschaubarkeit nutzen.
Die Kinder entscheiden, was sie fur
ihren ,Schrott-Bot" verwenden
mochten.

Zuerst wird der Roboter mit den
Materialien zusammengebaut und
dann mit einem Motor, einer Batterie
dazu gebracht, sich zu bewegen.

Kreativitat & Kommunikation:
Schritt 1: Kérperbau
+ Jedes Kind wahlt zunachst die ,Hauptteile” fUr seinen

Roboter aus — dies kann z.B. ein Korken als Korper,
eine Kaffeekapsel als Kopf oder eine U-Eier-Schale als
Basis sein.

Die Kinder kbnnen mit Papierresten, Filz, Wolle und
Bandern den Roboter dekorieren und ihm ein
Gesicht mit Wackelaugen und Knopfen gestalten.

Kollaboration:
Schritt 2: Anbringen des Vibrationsmotors

Erklaren, wie der Vibrationsmotor und die
Knopfzellenbatterie zusammenarbeiten. (Dazu
kénnen VorUbungen mit einem einfachen
Stromkreis gemacht werden.)

Die Batterie und den Motor mit einem Klebeband
oder einem kleinen Stuck Draht befestigen. Den
Kindern dabei Hilfestellungen geben und sie dabei
unterstutzen.

Kritisches Denken & Problemlésung:

Die Kinder finden nun heraus, wie der Motor platziert
sein muss, dass er den Roboter in Bewegung setzt.
Hinweis: Der Motor wird durch die Batterie mit Strom
versorgt und sorgt dafur, dass der Roboter ,vibriert*
und sich dadurch bewegt.

Wenn der Vibrationsmotor nicht gleich funktioniert,
ausprobieren, versuchen, fragen

Kreativitat:
Schritt 3: Dekoration und Feinabstimmung

Die Kinder kbnnen die letzten Details an ihren
Robotern anbringen: z.B. Flugel aus Pfeifenputzern,
Arme aus Wolle, Federn zum Schmucken, um sie
einzigartig zu machen.

Kommunikation:
Prasentation der “Schrott-Bots”

Jedes Kind stellt seinen ,Schrott-Bot" der Gruppe vor.
Die Kinder erklaren, wie ihr Roboter funktioniert und
welche Teile sie verwendet haben. Sie kdnnen auch
daruber sprechen, was der Roboter alles kann.
o Beispiel: ,Mein Roboter kann tanzen, weil er sich
bewegt” od. ,Dieser Roboter hilft aufraumen!”




UBER DIE ARBEIT
NACHDENKEN UND
KOMMUNIZIEREN

KOMMUNIKATION,
KOLLABORATION UND
KRITISCHES DENKEN 01.

~Was habt ihr fUr Materialien verwendet,
um euren Roboter zu bauen?”

~Welche Teile haben euch am meisten
SpalB gemacht?”

~Wie funktioniert der Motor in deinem
Roboter?“

~Wie fuhlt es sich an, einen Roboter zu
bauen, der sich bewegen kann?*

Betonen, wie kreativ die Kinder beim
Bau ihrer Roboter waren und wie alte
Dinge wiederverwendet wurden, um

etwas Neues zu schaffen.

Daraufhinweisen, dass Recycling nicht
nur gut fur die Umwelt ist, sondern auch
viel Spal3R machen kann!

DIGITALE KOMPETENZ

Die Kinder kbnnen den Bauprozess digital
aufzeichnen und spater in einen kurzen
stop motion Film zusammenfassen.

Wenn die Materialen und die einzelnen
Schritte abfotografiert werden, konnen
auch kleine Forscherkarten entstehen.

Mit den richtigen Sprachmitteln untertitelt,
kann das Material auch gut fur die
Sprachbildung verwendet werden.

WEITERFUHRENDE IDEEN

Kontextkompetenz: Mit den Kindern
Uberlegen, wo Uberall Roboter im Einsatz sind
und warum diese unsere Arbeit oftmals
erleichtern?

Konnen Robert die Arbeit des Menschen bald
ganz ersetzen oder braucht es uns Menschen
dazu?

Kulturalitat: Uberlegen, wie eigene
Erfindungen in anderen Kulturen dargestellt
werden.

Digitale Unterstitzung: Ein kurzes Video
zeigen, in dem echte Roboter arbeiten oder sich
bewegen. Dabei kbnnen die Kinder sehen, wie
die Technik hinter den Vibrationsmotoren
funktioniert und wie Roboter in der realen Welt
eingesetzt werden.

Besuch eines ,,Technikmuseums*: Falls es in
der Nahe eine Moglichkeit gibt, kdbnnen die
Kinder echte Roboter sehen und mehr Uber
Technik und Herstellung erfahren.



MAKER-
PRINZIPIEN

FREIES TUFTELN UND FEHLER SIND QUELLEN DES
ERKUNDEN MIT BEGEISTERUNG LERNENS

Kindergarten sollen einladende Orte sein, Fehler sind die beste Quelle, um zu

die Kinder Lust machen, zu experi- erkennen, dass etwas (noch) nicht
mentieren, herumzuspielen, zu tifteln funktioniert. Dieses Erkennen und es
und zu erforschen. So wird ein mensch- wieder und wieder zu versuchen, bis es
licher Trieb angesprochen, der von Geburt klappt, ist ein wichtiger Teil jeglichen
an vorhanden ist: Wir lieben es zu lernen - Lernens.

solange der Kontext stimmt.

DIE EIGENE
SELBSTWIRKSAMKEIT
ERLEBEN

Sich als selbstwirksam zu erleben, starkt
das Vertrauen in die eigene Persdnlichkeit
und verandert das eigene Mindset hin-
sichtlich des eigenen Handelns und
Lernens.

MAKER-BOX

EDUCH RROW




